




Audio

как много пространства занимает му-
зыка. И с этим прекрасно справляются 
наушники AKG K712 Pro. Музыка зву-
чит как будто вокруг вас, а не в вашей 
голове, что делает их идеальными для 
прослушивания оркестровой музыки, 
музыки из кинофильмов и игр. Однако 
басы у них не самые плотные и энер-
гичные, а высокие частоты иногда 
описываются как шипящие. Отличи-

тельная черта K712 Pro 
- это необыкновенное 
ощущение простран-
ства. Звук широкий, глу-
бокий и захватывающий, 

как будто вы слушаете 
музыку в хорошо обору-

дованной комнате. Однако 
бас скорее мягкий, чем 

плотный и энергичный, что 
отлично подходит для легких 

треков, но может быть недостаточно 
захватывающим для более тяжелой 
музыки с ритмом. Эти наушники - еще 
одна чрезвычайно легкая пара весом 
235 гр. Они также оснащены мягкими 
амбушюрами и уникальным оголо-
вьем в форме гамака, которое практи-
чески не оказывает давления на уши. 
А 310 долларов - это отличная цена 
для тех, кто ценит звуковую сцену. По 
сути, вы платите за поистине обшир-
ное, профессиональное звучание, с 
которым мало что может сравниться.

6. Audeze Maxwell
…������ ��������, ������� ���•�� 
��� ��������� Hi-Fi ���������

Характеристики:
•	 Тип: закрытый.
•	 Импеданс: 70 Ом.
•	 Чувствительность: 11,4 дБ/mW.
•	 Звуковой профиль: нейтральный, с 

усилением басов,
•	 Вес: 490 гр.
•	 Цена на Amazon: 310 долларов.

Плюсы:
•	 исключительная настройка,
•	 выдающаяся чистота и детализация,
•	 80 часов автономной работы.
Минусы:
•	 нет активного шумоподавления,
•	 тяжелые.

Игровые наушники, которые уважают 
аудиофилы, - настоящая редкость! Гар-
нитура Audeze Maxwell (с микрофоном) 
звучит чисто, энергично, сбалансиро-
ванно и детально, чего большинство 
игровых гарнитур и близко не могут 
себе представить. Музыка в них звучит 
действительно великолепно: не просто 
«хорошо для игровой гарнитуры», а 
хорошо в целом. Цена в 310 долла-
ров может показаться высокой для 
игровых наушников, но это неверо-
ятно выгодное предложение, если 
рассматривать их как аудиофильский 
продукт. В конце концов, они обеспе-
чивают качество звука, не уступающее 
высококачественным проводным на-
ушникам, при этом добавляя удобство 
беспроводной связи, превосходный 
микрофон и игровое подключение с 
низкой задержкой. Вы получаете чи-
стый, невероятно детальный и мощный 
звук, не уступающий высококачествен-
ным проводным наушникам. Музыка 
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воспроизводится с исключительной 
четкостью, позволяя различать отдель-
ные слои в сложном аудиоряду. На-
стройка практически нейтральная, но с 
изысканным, захватывающим усилени-
ем басов, которое добавляет приятное 
звучание, не доминируя. Звучание 
слегка выдвинуто вперед, что выво-
дит вокал и важные элементы микса 
на передний план. Внешний вид этих 
наушников премиальный и серьезный, 
без типичной безвкусицы игрового 
оборудования. Конструкция прочная, 
с большими мягкими амбушюрами. 
Главный минус - вес в 490 гр, что вы 
почувствуете через некоторое время. 
Отсутствие активного шумоподавле-
ния также является недостатком.

Что такое аудиофильские наушники?
Наушники для аудиофилов призваны воспроизводить звук максимально 
точно и достоверно. В то время как другие типы наушников могут, например, 
усиливать басы для большего эффекта, аудиофильские наушники разработаны 
как аналитические инструменты, позволяющие вам слышать музыку именно 
так, как она была записана в студии. Для этого они используют специальные 
материалы и передовые технологии драйверов (например, планарно-магнит-
ные или электродинамические). Им часто требуется отдельный усилитель, 
поскольку их сложным драйверам требуется больше мощности для раскрытия 
всего их детального потенциала.

Нужен ли усилитель для использования бюджетных 
аудиофильских наушников?
Усилитель для наушников, или просто усилитель, - это небольшое устройство, 
которое подключается к компьютеру или телефону и усиливает звуковой 
сигнал перед тем, как он попадет на высококачественные наушники. Почему? 
Потому что встроенный усилитель в вашем телефоне или РС не всегда доста-
точно мощный для серьезного аудиофильского оборудования. Это означает, 
что вам может понадобиться усилитель, чтобы получить наилучшее звуча-
ние от наушников с высоким импедансом или низкой чувствительностью. 
Однако, если у вас современный компьютер, например, MacBook с чипом M, 
его мощности, вероятно, будет достаточно, чтобы обойтись без усилителя. В 
любом случае, какой бы телефон или компьютер вы не использовали, многие 
наушники из нашего обзора отлично работают без внешнего усилителя. Но 
если вы все-таки решите использовать усилитель, то мы порекомендовали бы 
Chord Mojo 2, который известен своей мощностью, точной передачей звука 
и чрезвычайно низким уровнем шума, что делает его идеальными как для 
высокоомных, так и для чувствительных наушников. Его хорошая бюджетная 
альтернатива - FiiO K7.
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DJI Osmo Action 6
Компания DJI представила экшн-камеру Osmo Action 6. Ключевое 

усовершенствование Osmo Action 6 заключается в использова-
нии нового 1/1,1” квадратного CMOS-сенсора, который пришел 

на смену 1/1,3” сенсору в предыдущих версиях. Он обладает 
динамическим диапазоном 13,5 EV, углом обзора в 1550 и под-

держивает переменную диафрагму f/2.0-f/4.0. В предыдущем 
поколении диафрагма была фиксированной и равна f/2.8. Камера 

лучше справляется со сценами с высокой контрастностью, 
сохраняя детали как в светлых, так и в темных участках кадра. 

Сенсор камеры может вести съемку как в вертикальном, так и в 
горизонтальном форматах. Osmo Action 6 может снимать видео 

в разрешении 4K с частотой 120 кадров в секунду при соотноше-
нии сторон 16:9 или с частотой 60 кадров в секунду при соотно-

шении сторон 1:1, а также делать фотографии с разрешением 38 
Мр. Новый режим SuperNight увеличивает значение ISO до 51200 
единиц для съемки в условиях слабого освещения. Камера полу-
чила аккумулятор емкостью 1950 мА/ч. 3 встроенных микрофона 

обеспечивают стереозапись в 16-битном формате AAC с частотой 
48 kHz. Есть два дисплея: передний 1,46” и задний 2,5”. Оба вы-

полнены по технологии OLED и имеют пиковую яркость 800 кд/
м2. Osmo Action 6 позволяет вести съемку даже при температуре 

-200С без потери автономности. С камерой можно погружаться 
под воду на глубину до 20 м без специального кейса и 60 метров 

при его использовании. Поддерживаются аксессуары от про-
шлых поколений. Цена DJI Osmo Action 6 составляет 380 евро.

Digital Photo

Sony A7 V
Компания Sony представила свою первую полнокадровую беззеркаль-
ную камеру A7 V с функциями более дорогих моделей Alpha. Новинка 
оснащена 33 Мр частично-стековым датчиком изображения Exmor RS, 
благодаря чему электронный затвор камеры обеспечивает абсолютно 
бесшумную съемку с частотой 30 кадров в секунду. Для обработки 
изображений используется новый процессор Bionz XR2 с выделенным 
ИИ-чипом, который обеспечивает быструю и точную автофокусировку 
с функцией определения объекта. Камера поддерживает функцию 
съемки 14-битных фото с частотой до 30 кадров в секунду при дина-
мическом диапазоне в 16 ступеней. Также доступна запись 10-битного 
4K-видео. Sony A7 V поддерживает форматы XAVC и Compressed RAW 
HQ. В числе других особенностей - улучшенная 5-осевая система 
стабилизации изображения (до 7,5 ступеней), новый наклонный экран, 
предварительная съемка до 1 секунды при серийной съемке и кноп-
ка ускорения, которая позволяет снимать быстрее «на лету». Электрон-
ный OLED-видоискатель с разрешением 3,68 Мр и частотой 120 
кадров в секунду поддерживает переключение между режимами 
Live View и LCD-дисплеем при помощи взгляда. Камера оборудо-
вана гибридным слотом для карт памяти CFexpress, SD UHS II и 
SD UHS II, двумя портами USB Type-C Gen 3.2, полноразмер-
ным разъемом HDMI, 3,5 мм аудиоразъемом и модулем Wi-
Fi 6. Аккумулятор NP-FZ100 позволяет сделать 630 снимков 
с электронным видоискателем или 750 снимков 
с LCD-дисплеем. Вес камеры с аккумулятором и 
картой памяти равен 658 гр. Цена Sony A7 V в 
комплектации body составляет 2899 долларов, 
а в комплекте с объективом 28-70 мм f/3.5-5.6 
OSS II новинка оценена в 3099 долларов.
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Fujifilm GFX100RF Fragment Edition
Компания Fujifilm представила среднеформатную камеру Fujifilm 
GFX100RF Fragment Edition, выпущенную ограниченной серией. 
Ее характеристики схожи с камерой GFX100RF: 102 Мр сенсор 
среднего формата и объектив 35mm F/4 (28mm в эквиваленте 
полного кадра). Благодаря сотрудничеству с Fragment Design камера 
теперь имеет зеркально-полированное черное покрытие, гораздо 
более глянцевое, чем стандартная черная версия Fujifilm GFX100RF, 
которая также доступна в серебристом цвете. Корпус изготовлен из 
анодированного алюминия, отполированного вручную. Рукоятка 
камеры, занимающая большую часть корпуса, изготовлена из 
совершенно нового материала. Камера GFX100RF Fragment Edition 
поставляется со специальными аксессуарами, включая глянцевую 
черную бленду объектива, крышку объектива, адаптерное кольцо и 
крышку для «горячего башмака», что обеспечивает единый дизайн 
и отделку всего комплекта. В комплект также входит специальный 
кожаный ремешок из цельного длинного куска кожи. Все аксессуары, 
включая саму камеру, имеют фирменный логотип Fragment в виде 
молнии. Наряду с камерой GFX100RF Fragment Edition Хироши 
Фудзивара разработал собственный рецепт, основанный на 
технологии моделирования пленки Fujifilm Acros. Уникальный рецепт 
FRGMT BW отличается более высокой зернистостью, улучшенными 
тоновыми кривыми в светах и тенях, пониженной резкостью, 
меньшим шумоподавлением, большей четкостью и небольшой 
положительной компенсацией экспозиции. Fujifilm GFX100RF 
Fragment Edition будет выпущена крайне ограниченным тиражом 
и будет продаваться только в Японии по цене в 998000 иен, что 
составляет более 6300 долларов.

Leica Q3 Monochrom
Компания Leica выпустила новую версию полнокадровой без-

зеркальной камеры Q3 под названием Monochrom, снимаю-
щую только черно-белые фото и видео. В Leica утверждают, что 

есть глубокий смысл в выпуске специализированных камер 
Monochrom. Отказавшись от матрицы с цветными фильтрами, 

можно получить чуть более четкие снимки и улучшить каче-
ство съемки при слабом освещении. Также компания полно-

стью отказалась от цвета во внешнем оформлении. На корпусе 
с матовым черным покрытием нет логотипа Leica с красной 
точкой, желтых цифр на объективе или ярких индикаторов 

режимов. Все цветные метки на шкалах окрашены в белый или 
серый цвета, а рукоятка имеет текстурированный рисунок, на-
поминающий дальномерные камеры серии M. Q3 Monochrom 

- это первая камера серии Q, получившая функцию Leica 
Content Credentials, которая встраивает цифровую подпись 

в изображения для подтверждения их подлинности. По 
многим параметрам Q3 Monochrom аналогична стандарт-

ной Q3. В основе новой камеры лежит тот же полнока-
дровый 60 Мр сенсор, но он лишен цветового фильтра 

ради значительного повышения светочувствительности. 
Сенсор имеет максимальное значение чувствитель-

ности ISO 200000. Камера оснащена фиксированным 
объективом Summilux (28 мм, f/1,7) с функцией 

стабилизации изображения. Она снимает фото-
графии в формате RAW Adobe DNG и видео с раз-

решением до 8K с частотой 30 кадров в секунду. 
Кнопка цифрового зума позволяет прямо во 

время съемки кадрировать изображение до раз-
меров, соответствующих объективам с фокусны-

ми расстояниями 35, 50, 75 и 90 мм. Цена Leica Q3 
Monochrom составляет 7790 долларов.



Games / Battlefield

П
осле неудачного экс-
перимента с Battlefield 
2042, серия наконец-то 
возвращается к своим 
корням. Мы получили 
игру, которая вобрала 

в себя лучшие традиции франшизы: 
масштабные сражения, разрушения и 
командную игру. Но что стоит за этим 
успехом? Прежде всего - возвращение 
к классической системе классов, улуч-

шенная механика разрушений и вни-
мание к деталям, благодаря которым 
каждое сражение ощущается уникаль-
ным. Однако не обошлось без проблем: 
часть игроков столкнулась с техниче-
скими сбоями при запуске, из-за чего 
EA пришлось выдать компенсацию в 
виде бонусов и боевых пропусков.

Война наших дней

Действие происходит в 2027-2028 
годах. На политическую арену выходит 
загадочная частная военная компания 
«Pax Armata» - старая добрая формула: 

НАТО против наемников. Под девизом 
«Наша защита - ваш мир» они реши-
тельно захватывают стратегические 
объекты и вмешиваются в междуна-
родные дела. В ответ на угрозу остав-
шиеся страны НАТО - включая США, 
Великобританию и Германию - объ-
единяются, чтобы противостоять Pax 
Armata. Сюжет переносит нас в самую 
гущу этих событий. Вместо «специали-
стов» вернулась классическая система 
классов - штурмовик, инженер, медик и 
снайпер, но теперь она выстроена так, 
чтобы каждый участник действительно 
играл свою роль. Инженер чинит танки 
и ставит противотанковые мины, медик 
поднимает раненых и раздает аптечки, 
а снайпер раздражает врага и разме-
щает точки респауна. Классы отлично 
дополняют друг друга: поддержка 
снабжает боеприпасами, инженер 
чинит технику и ломает вражескую 
броню, снайпер и штурмовик работают 
по флангам. Упор снова сделан на мас-
штабные сражения. Чувствуется, что 
проект создавался для фанатов серии. 
А сами разработчики не церемонились 
- лишь бы достичь лучшего из возмож-
ных результатов. Движок Frostbite, из-
начально созданный под разрушения, 
здесь раскрывается в полную силу.

Мультиплеер и режимы

Мультиплеер - сердце Battlefield 6, 
ради которого сюда приходят в пер-
вую очередь. Разработчики вернули 
классику - 64 игрока (по 32 на команду) 

и привычный набор режимов, припра-
вив все свежими идеями. По старой 
традиции главный режим - Conquest: 
гигантские карты, разбросанные флаги 
и тонны техники - БМП, вертолеты, 
джипы и т.д. Есть и Breakthrough, 
Domination, Rush, King of the Hill, Squad 
и Team Deathmatch. Новый режим 
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Escalation сочетает элементы Conquest 
и Breakthrough: по ходу матча число 
контрольных точек уменьшается, 
а территория боев сужается, пока 
схватка не сойдется у последнего 
пункта. Все это складывается в единое 
полотно битвы - при захватах терри-
торий карта съеживается по канонам 
«королевских битв», одновременно 
добавляя в бой новые бронированные 
машины.

На стандартных картах - будь то египет-
ская пустыня или осажденный город 
- царят чистейший хаос и зрелищность. 
Бои на 60-80 игроков превращаются 
в неуправляемый шквал выстрелов 
и взрывов: танки сходятся с пехотой, 
гремит артиллерия, разведчики мчатся 
по перекрытым улицам. Как и по-
ложено, разрушения ощущаются на 
каждом шагу - уничтожаются здания и 
декорации, хотя обрушиваются не все 
стены, а лишь ключевые объекты. Тем 
не менее порой случаются неприятные 
моменты, когда целая башня оседает, а 
падающие обломки буквально застыва-
ют в воздухе.

В Battlefield 6 прогрессу и кастомиза-
ции уделено много внимания. После 
каждого матча игрок получает опыт и 
модификации для оружия и техники, 
как и всегда было в серии. Интерфейс 
прогрессии динамичен: новые при-
целы, стволы и раскраски буквально 
«выпрыгивают» на экран, подталкивая 
экспериментировать с разными ком-
бинациями. Оружие и стрельба играют 
ключевую роль, задавая ритм каждой 
перестрелке и придавая боям тактиче-
скую глубину. Разработчики вернулись 
к классике серии. Игрокам доступны 
привычные типы вооружения: штурмо-
вые винтовки, снайперские карабины, 
дробовики, пистолеты-пулеметы, а 
также тяжелое вооружение вроде 
пулеметов и гранатометов. Механика 
стрельбы удачно сочетает реализм и 
аркадный драйв: отдача ощущается 
естественно, попадания - убедительно, 
а реакция противника на урон - зримо 
и весомо. Помимо базового огнестре-
ла, в арсенале есть разнообразные гад-
жеты и модификации: подствольные 
гранатометы, прицелы с увеличением, 
глушители и тактические лазерные 

Дата выхода игры:  
10 октября 2025
Разработчик: Battlefield Studios
Издатель: Electronic Arts
Официальный сайт игры: 
www.ea.com/games/battlefield/
battlefield-6
Жанр игры: Шутер
Платформы:  
PC, PS5, Xbox Series X/S  
Мультиплеер: Есть
Возрастные ограничения: 18+

Рекомендуемые системные 
требования для РС:

•	 Операционная система: 
Windows 11;

•	 Процессор: Intel Core i7-10700 
2,9 GHz / AMD Ryzen 7 3700X 
3,6 GHz;

•	 Оперативная память: 16 Gb;
•	 Видеокарта: NVIDIA GeForce 

RTX 3060 Ti / AMD Radeon RX 
6700 XT;

•	 55 Gb свободного места  
на диске;

•	 DirectX 12.
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указки. Все это добавляет глубины и 
стратегических возможностей.

В игре появились и новые механики. 
Например, дымовая граната теперь 
не просто заслон - враги в ее области 
теряют метки, а стрелки без подсветки 
на карте буквально «падают с радара». 
Подавляющий огонь наконец оправды-
вает свое название: обстрелянная цель 
теряет ориентацию и дольше приходит 
в себя. Такие детали добавляют глуби-
ны классическим перестрелкам. Ино-
гда, однако, встречаются странности. 
Особенно касается это баланса. Одна 
команда способна легко доминировать 
на конкретной карте за счет выгодных 
позиций и техники. Прокачка тоже 
дается медленно. Интерфейс в бою не 
идеален: HUD перегружен индикатора-
ми, а иконки порой слишком мелкие. 
Бывали забавные случаи, когда, стоя 
над умирающим товарищем, мы по 
минуте пытались найти кнопку «реани-
мации», потому что маркер оказался 
крошечным и неразборчивым.

В целом же мультиплеер получился 
захватывающий и энергичный. В раз-
гар безумной битвы, когда над горами 

взлетают вражеские ракеты, а верто-
леты и самолеты обрушивают огонь 
на землю, мурашки идут по коже. Игра 
ясно показывает, что дух серии жив: 
чистый хаос и масштаб сражений не 
могут не вызывать восторга. Случайно-
сти на поле боя рождают потрясающие 
моменты, а огромные карты требуют от 
игроков командной слаженности - на 
передовой царит суета, но в ней всегда 
есть место тактике и героизму.

Сюжетная кампания

Сюжетный режим Battlefield 6 вышел 
коротким и неоднородным: 9 миссий 
примерно на 5-6 часов. Локаций вроде 
бы немало - пустыня, военные базы, 
города, - но все это лишь связки между 
«интенсивными сценами». Нам пред-
стоит следить за историей главного 
героя - морского пехотинца Нейта 
Мерфи, дважды теряющего свой отряд. 
И эта история не самая интересная, 
скажем откровенно.

Само повествование едва ли можно 
назвать выдающимся. Складывается 
впечатление, будто мы снова играем в 
Call of Duty времен Modern Warfare 3, 

только хуже. Кампания набита штам-
пами: пафосные самопожертвования 
у разбитого вертолета, замедленное 
«разложение» флага в крови и прочие 
клише. Но удачные и по-настоящему 
эпичные моменты все же встреча-
ются. Участвуем в штурме, прыгаем 
с парашютом под огнем, мчимся на 
бронекатере мимо горящих зданий. В 
одной миссии приходится палить из 
танкового орудия по укреплениям в 
пустыне, в другой - стрелять по мосту с 
вертолета или ползти по разрушенным 
улицам Гибралтара.

Самое больное место всего проис-
ходящего - искусственный интеллект 
противников и бездарные диалоги. 
Довольно быстро понимаешь, что 
перед нами чистый тир: толпа врагов 
наступает без толики ума - дюжина 
глупых солдат бежит вперед и падает, а 
союзники нередко просто «булькают» 
в стенах. Порой противник, охраня-
ющий позицию, буквально втыкается 
в заданную траекторию и падает от 
первого же хедшота. Диалоги баналь-
ны, а эмоции героев балансируют на 
грани стендап-шоу - слишком много 
деклараций несгибаемого духа! В итоге 
сюжетная кампания больше ощущает-
ся как бонус к мультиплееру, чем как 
самостоятельная причина играть.

Зрелищность осталась на высоком 
уровне: в каждой перестрелке вы 
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буквально окружены событиями. 
Взрывы звучат громко и тяжело, об-
ломки разлетаются по экрану, горящие 
машины вспыхивают шарами огня, 
а каждый залп пушки ощутимо бьет 
по ушам. Подводить итоги кампании 
не совсем хочется, но нужно. Да, она 
умело держит темп, радует разнообра-
зием постановочных сцен и эффектной 
картинкой. Но сюжетно ощущается 
уж слишком пусто и клишированно: 
шаблонные персонажи, затянутые 
патриотические речи и предельно про-
стой ИИ противников.

Графическая  
составляющая и звук

Как и обещали разработчики, Battlefield 
6 выглядит и работает впечатляюще. 
Движок Frostbite обеспечивает высо-
кую детализацию и эффектное осве-
щение: камни, трава, вода, дым - все 
проработано с отличным качеством 
текстур и света. Благодаря хорошей 
оптимизации никаких фризов или про-
садок не наблюдается - консоли едва 
нагружаются, а частота кадров в бою 
остается ровной. Digital Foundry уже 
отметила, что релиз у игры в техниче-
ском плане безупречный.

Графика поражает вниманием к де-
талям: просветы в облаках, блики на 
броне, песок и пыль под ногами - все 
кажется живым. Во время перестрелок 
грохот взрывов и залпов накрывает 
с головой: отдаленный хлопок снай-

перской винтовки или рев танкового 
орудия ощущаются даже через кон-
троллер - настолько убедительно пере-
даны мощь и тяжесть оружия. Эффекты 
разрушаемого окружения выглядят 
правдоподобно: стены покрываются 
трещинами, балки ломаются под огнем, 
кирпичная кладка осыпается мелки-
ми осколками. Мелочи вроде звона 
падающих гильз и звука перезарядки 
создают ощущение кинематографи-
ческого уюта и осязаемости каждого 
выстрела.

Отдельно стоит похвалить звук. Неза-
висимо от режима, гул шрапнельных 
орудий, эхо взрывов по бетонным 
стенам, визг лопнувших шин - весь 
саундтрек боя сшит мастерски. И это 
справедливо для обеих сторон: когда 
рушится здание или горит вражеский 
Джавелин, звук полной тишины и кру-
шение обломков слышны отчетливо.

Вердикт

Наконец-то фанаты получили классиче-
скую Battlefield. После экспериментов 
с сеттингами прошлого и будущего 
игра вернулась к истокам: масштаб-
ные карты, жесткая разрушаемость 
и старая добрая система классов. 
Перестрелки по-прежнему хаотичны, 
но теперь куда продуманнее, а каждый 
бой ощущается живым и непредсказу-
емым. По-настоящему слабые места - 
лишь сюжетная кампания и медленная 
прокачка. У любителей действительно 
огромных полей сражений пока не так 
много вариантов, но поддерживать шу-
тер игроки наверняка будут активно. 
И делать это они будут не потому, что 
нет альтернатив, а потому, что от игры 
действительно трудно оторваться.
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Games / Farthest Frontier

Т
ри года Farthest Frontier пре-
бывала в раннем доступе. 
За это время многообеща-
ющая стратегия обзавелась 
возможностями, контентом 
и, конечно, воплотила 

многие пожелания игроков. В итоге 
мы получили прекрасную стратегию с 
невероятным количеством деталей как 
игровых, так и визуальных.

Люди устали от набегов безжалостных 
налетчиков и измучены настолько, что 
решаются на отчаянный шаг: собрать 
последние припасы и уйти в неизвест-
ность, где есть маленький, но все же 
шанс на более достойную жизнь. Поиск 
лучшей доли приводит пилигримов в 
перспективное, но необжитое место. 
Их ждут отчаянная борьба за выжи-

вание, суровые испытания и схватка с 
природой. Целеустремленные пересе-
ленцы либо выйдут из нее победителя-
ми, либо погибнут в ней.

Вести общину к процветанию предстоит 
на случайно сгенерированной карте со 
случайным количеством ресурсов. На 
карте стоит выбрать наиболее пер-
спективное место, желательно рядом с 
лесом, большим водоемом и другими 
ресурсами вокруг. И стоит только за-
ложить основу будущего города, как тут 
же закипит работа: часть поселенцев 
начнет вырубку лесов, часть займется 
возведением построек, а часть - до-
бычей пропитания для всей общины. И 
лучше бы с этим поспешить, ведь крыша 
над головой, еда на столе и запас дров 
у каждой печки - ключевые стартовые 
потребности, которые необходимо 
удовлетворить до наступления зимы. А 
иначе поселение охватят хвори, жители 
не смогут нормально работать, все 
хозяйственные цепочки сразу же поло-
маются и, кто знает, может следующий 
сезон станет последним для новообра-
зованного населенного пункта.

Стоит пережить парочку суровых пер-
вых зим, как все начнет налаживаться: 
в погребе появятся запасы на полгода 
вперед, дров хватит на пару лет, да и 
люди из других земель, прослышавшие 

о наших успехах, захотят присоеди-
ниться к коммуне. Впрочем, с новыми 
высотами приходят и новые вызовы - 
дикие звери нападают на селян, дизен-
терия и холера увеличивают скорбный 
счет потерь, а если у вас еще и кладби-
ща нет, то ожидайте сокрушительных 
вспышек эпидемий, ведь тела будут 
разлагаться прямо на дорогах городка. 
Вдобавок ко всему, разрастающийся 
город привлечет внимание налетчи-
ков, которые не прочь поживиться 
добром жителей; а обширные запасы 
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Дата выхода игры:  
23 октября 2025
Разработчик:  
Crate Entertainment
Издатель: Crate Entertainment
Официальный сайт игры: 
https://store.steampowered.com/
app/1044720/Farthest_Frontier
Жанр игры:  
Стратегия в реальном времени
Платформа: PC 
Мультиплеер: Нет
Возрастные ограничения: 12+

провизии неизбежно заинтересуют 
полчища крыс. Но даже удовлетворив 
базовые потребности людей и обеспе-
чив им защиту, мы неизбежно стол-
кнемся с растущими нематериальными 
запросами, выраженными показателем 
счастья, которое само по себе склады-
вается из множества составляющих. Тут 
и духовные потребности, и желание 
жить в чистом и ухоженном месте, и, 
конечно, доступ к простым челове-
ческим радостям вроде праздников, 
местечковых попоек и походов в театр.

На каждый вызов и запрос горожан, как 
правило, есть более одного ответа, кото-
рые чаще всего выражены в постройке 
того или иного сооружения: защитного, 
религиозного, развлекательного или, 
скажем, образовательного. А для их 
постройки, как правило, потребуется 
особый ресурс, который нельзя просто 

так добыть, - предстоит целая произ-
водственная дилемма, в ходе которой 
придется решить немало вопросов. 
Скажем, на что в принципе возводить 
дополнительные сооружения, как до-
быть конкретные ресурсы и где взять 
дополнительную рабочую силу, ведь 

трудящиеся в городе не бесконечны и 
не вездесущи. В результате постоянно 
приходится искать компромиссы, пере-
сматривать строительные, ремеслен-
ные и промышленные приоритеты, не 
забывая и об общем развитии поселе-
ния. Нужно буквально держать руку на 
пульсе каждого аспекта города, и 
в этом огромном многообразии 
ресурсов, построек, потребностей и 
зон ответственности может показаться, 
что чем дальше, тем более громоздким 
и запутанным будет становиться игро-
вой процесс. Однако Farthest Frontier 
умудряется избежать этой распростра-
ненной жанровой ловушки.

В Farthest Frontier приятно и уютно 
находиться, стараясь постепенно 
делать жизнь поселенцев хоть чуточку 
лучше. Каждый аспект проекта логично 
вытекает из другого, что обеспечива-
ет плавное погружение в довольно 
сложные механики и нюансы. Если 
вы соскучились по увлекательным 
градостроительным играм, то Farthest 
Frontier вас точно не разочарует. Это 
глубокая и полная нюансов, но при 
этом на удивление простая в понима-
нии и освоении градостроительная 
стратегия, которая с легкостью захва-
тит вас на десятки, а то и сотни часов.

Рекомендуемые системные 
требования для РС:

•	 Операционная система: 
Windows 11;

•	 Процессор: Intel Core i5-4690 
3,5 GHz / AMD Ryzen 5 1600x 
3,6 GHz;

•	 Оперативная память: 16 Gb;
•	 Видеокарта: NVIDIA GeForce 

GTX 980 / AMD Radeon RX 590;
•	 4 Gb свободного места  

на диске;
•	 DirectX 12.
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П
оследняя часть Ninja 
Gaiden вышла еще в 2012 
году. После того момента 
мы получили несколько 
переизданий и кошмар-
ную Yaiba: Ninja Gaiden 

Z, а в этом году появилась двухмерная 
и относительно неплохая Ragebound. 
Пришло время и для трехмерной Ninja 
Gaiden 4, разработкой которой за-

нимались Team Ninja и PlatinumGames. 
При том, что этот веселый и зрелищ-
ный экшен получил восхитительную 
боевую систему, в игре присутствуют 
несколько заметных недостатков.

Новый для серии персонаж Якумо - 
умелый и ловкий ниндзя. Он настолько 
хорош, что во вселенной Ninja Gaiden 
4 его сравнивают с главным героем 
прошлых игр серии Рю Хаябусой. Вот 
только Якумо и Рю служат разным 
кланам. Рю объединился с независи-
мой военной организацией «Орден 
Священного дракона», и вместе они 
скрыли под печатями Темного дракона 
существо, которое пробудили демоны 
и которое долгое время терроризи-
ровало мир. Якумо же всю эту работу 
решил перечеркнуть. Жрица, которую 
он изначально шел убивать, убедила 
его, что дракона нужно освободить, по-
сле чего закончить ритуал его воскре-

шения и уже тогда изгнать монстра. А 
если просто убить жрицу, то дракон так 
и продолжит существовать вечно.

Столь разные подходы к одной и той 
же проблеме приводят к тому, что 
Якумо вынужден отправлять на тот 
свет не только демонов, но и членов 
ордена, а Рю открывает охоту на Якумо. 
Сюжет банален, но Ninja Gaiden 4 - не 

та игра, которую запускаешь ради сю-
жета. В случае с геймплеем же плюсы 
заметно перевешивают минусы. Ninja 
Gaiden 4 - экшен, в котором драться 
нужно чаще, чем делать что-то другое, 

и лишний раз столкнуться с группой 
противников всегда приятно. Полчи-
ща демонов из преисподней и бойцы 
ордена побуждают задействовать 
весь арсенал и на лету подстраивать 
тактику, а не просто ограничиваться 
парированиями или применять одну и 
ту же комбинацию ударов. Особенно 
динамичными сражения делают новые 
механики, которых в прошлых Ninja 
Gaiden не было. В обычном состоянии 
Якумо - привычный герой слешеров, 
совершающий слабые и сильные атаки 
парными катанами, которые выдают 
в самом начале. Но стоит заполнить 
ударами и убийствами особую шкалу 
- и появляется возможность зажать 
специальную кнопку и принять форму 
кровавого ворона, с которой эти 
катаны превращаются в длинный меч. 
Он тяжелее и медленнее, но и урона 
наносит больше, а уже знакомые ком-
бинации ударов преображаются.
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Понимание того, когда лучше огра-
ничиться обычными ударами, а когда 
стоит переключиться на форму крова-
вого ворона, существенно влияет на 
исход боя. В Ninja Gaiden 4 приходится 
постоянно импровизировать и менять 
подход к сражениям - то проявляешь 
инициативу и пытаешься задавить 
оппонента сильными комбинациями, 

то принимаешь оборонительную 
позицию и реагируешь на вражеские 
выпады. Число доступных возмож-
ностей растет почти с каждой новой 
главой - покупаешь универсальные 
приемы, число которых в местных ма-
газинчиках постоянно увеличивается, 
а также прокачиваешь отдельные виды 
оружия, на что тратится другая валюта. 
Какие-то приемы предназначены 
для обычной формы Якумо, какие-то 
делают еще мощнее атаки в форме 
кровавого ворона. А в последних гла-
вах, когда вместо Якумо управляешь 
Рю, все меняется - оружие лишь одно, 
а приемы открываешь в сундуках, а не 
покупаешь. И этим героем управлять 
еще приятнее, чем Якумо, благодаря 
его подвижности и грациозности.

Разочаровывает во всем этом лишь то, 
насколько унылыми получились лока-
ции. Серость кое-как пытаются объяс-
нить тем, что Токио страдает от непре-
кращающегося дождя, так как дракон 
впитал в себя так много принесенных 
в жертву душ, что его тело не выдер-
живает и выделяет ядовитую кровь. 
Но даже в закрытых помещениях, 
где погодных явлений нет, глазу не 
за что зацепиться. А в финальных мис-
сиях кампании даже новые локации 
рисовать не стали - просто посещаем 
повторно уже знакомые места.

Но, не смотря на откровенно плохой 
сюжет и посредственный дизайн 
окружения, Ninja Gaiden 4 можно 
назвать одной из лучших игр 
PlatinumGames, хоть студия и 
не работала над этим релизом 
в одиночку. Это экшен для тех, 
кто, в первую очередь, ценит 
геймплей и кому нравится 
выжимать максимум из 
каждой ситуации, принимая 
решения прямо в бою.

Дата выхода игры:  
21 октября 2025
Разработчики:  
Team Ninja, PlatinumGames
Издатель: Xbox Game Studios
Официальный сайт игры: 
https://teamninja-studio.com/ng4
Жанр игры: Экшен
Платформы:  
PC, PS5, Xbox Series X/S 
Мультиплеер: Нет
Возрастные ограничения: 18+

Рекомендуемые системные 
требования для РС:

•	 Операционная система: 
Windows 11;

•	 Процессор: Intel Core i5-10400 
2,9 GHz / AMD Ryzen 5 3600 
3,6 GHz;

•	 Оперативная память: 16 Gb;
•	 Видеокарта: NVIDIA GeForce 

RTX 2060 Super / AMD Radeon 
RX 5700 XT;

•	 100 Gb свободного места  
на диске;

•	 DirectX 12.
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Ещё больше
  актуальной 
    информации
     на infocity.tech






