
Monitors

LG 32UL950-W
Монитор для любых задач

Характеристики:
•	 Диагональ: 32”.
•	 Разрешение: 4K UHD (3840x2160) 

пикселей.
•	 Панель: IPS.
•	 Порты: USB Type-C (60 W), HDMI, 

DisplayPort.
•	 Эргономика: регулировка высоты, 

углов наклона и поворота, вращение 
на 900, совместимость с VESA.

Плюсы:
•	 разрешение 4K UHD и точные цвета,
•	 подключение Thunderbolt 3,
•	 функция Daisy Chain для расширения 

рабочего пространства.
Минусы:
•	 умеренный коэффициент контраст-

ности.

Благодаря разрешению 4K все, от 
мельчайших комментариев в коде до 
сложных дизайнов пользовательского 
интерфейса, будет выглядеть на экране 
LG 32UL950-W кристально чистым. 
Почти безрамочный дисплей придает 
этому монитору эстетики и позволяет 
не чувствовать его громоздким на сто-
ле, а возможность подключения через 
порт Thunderbolt 3 заодно очистит 
ваше рабочее пространство. Но не все 
в этой модели идеально. Коэффициент 
контрастности разочаровывает, а под-
ставка могла бы быть более функцио-
нальной. В остальном же опыт работы 
с LG 32UL950-W окажется исключитель-
но положительным.

ViewSonic VP2458
Лучший бюджетный вариант

Характеристики:
•	 Диагональ: 24”.
•	 Разрешение: Full HD (1920x1080 

пикселей).
•	 Панель: IPS.
•	 Порты: USB 3.0, VGA, HDMI, 

DisplayPort.
•	 Эргономика: регулировка высоты, 

углов наклона и поворота, вращение 
на 900, совместимость с VESA.

Плюсы:
•	 100% охват цветовой палитры sRGB,
•	 продвинутый эргономичный дизайн,
•	 лучший бюджетный монитор.
Минусы:
•	 скромная частота обновления 60 Hz,
•	 отсутствие порта USB Type-C.

ViewSonic VP2458 - это монитор, соз-
данный для кодеров, которые не хотят 
тратить слишком много, но все же 
хотят качества. Точность цветопереда-
чи на удивление хорошая, эргономика 
также является большим плюсом. Вы 

можете регулировать высо- 
ту, наклон и даже поворачивать экран 
в портретный режим. Конечно, разре-
шение Full HD когда-то вам покажется 
недостаточным, особенно при перехо-
де к более сложным проектам, а отсут-
ствие USB Type-C может ощущаться уже 
с начала использования монитора, но 
ViewSonic VP2458 является надежным и 
доступным монитором. И его уверенно 
можно рекомендовать покупателям с 
ограниченным бюджетом.

Стоит купить, если...

•	 Вам нужна точная цветопередача. Монитор 
обеспечивает 98% охват цветовой палитры 
DCI-P3 и имеет сертификат DisplayHDR 600.

•	 Вы планируете подключение второго 
монитора. Функция Daisy Chain в мониторах 
LG позволяет подключить несколько 
мониторов в цепочку, используя всего один 
выходной порт на компьютере.

Стоит купить, если...

•	 Вы беспокоитесь о своем зрении. 
Технология Flicker-Free и фильтр синего 
света минимизируют нагрузку на глаза, 
вызванную длительным просмотром 
экрана.

•	 Вы сильно ограничены в бюджете.

Не стоит покупать, если...

•	 Вам нужно подключение Thunderbolt 4. 
Отсутствие Thunderbolt 4 может ограничить 
возможность настроек в будущем.

•	 Вы ждете больших возможностей при 
установке и настройке монитора. Подставка 
от сторонних производителей решает эти 
проблемы, но ее придется приобретать 
отдельно.

Не стоит покупать, если...

•	 Вам нужно подключение с помощью портов 
USB Type-C.

•	 Вам требуются более высокое разрешения. 
Не очень подходит для работы с графикой 
и видео.
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Ricoh360 Theta A1 
Компания Ricoh представила компактную камеру 

Ricoh360 Theta A1 для съемки с углом обзора в 3600, 
главной особенностью которой стал сверхпрочный 
корпус с защитой от попадания воды, устойчивый к 

коррозии и экстремальным температурам. Новинка по-
лучила 60 Мр датчик, систему шумоподавления, а также 

поддерживает запись видео в формате 4К. Кроме того, 
поддерживается съемка видео в формате 8К с частотой 

10 кадров в секунду. Как и ранее выпущенные модели 
Ricoh Theta Z1 и X, новая Ricoh Theta A1 работает в связ-

ке с фирменным приложением Ricoh360. Приложение 
предоставляет возможность синхронизации с облаком, 

удаленного управления и обмена изображениями, а 
также ряд опций редактирования видео. Приложение 

также включает встроенную систему на базе искусствен-
ного интеллекта, которая автоматически регулирует 

настройки для обеспечения оптимального качества изо-
бражения в любых условиях. Камера Ricoh360 Theta A1 

доступна для предварительного заказа напрямую через 
сайт Ricoh. Цена новинки пока неизвестна.

Digital Photo

Fujifilm X-E5
Компания Fujifilm представила беззеркальную камеру X-E5, 
выполненную в ретро-стиле. Новинка получила высоко-
качественный 40,2 Мр CMOS-сенсор APS-C. У камеры есть 
новый рычаг управления на передней панели для четы-
рех настраиваемых режимов. Один из них под названием 
Surround View позволяет при съемке видеть, что проис-
ходит за пределами кадра. Fujifilm X-E5 отличается встро-
енной системой стабилизации изображения IBIS (In-Body 
Image Stabilization) и усовершенствованным алгоритмом об-
работки благодаря использованию процессора X-Processor 
5. Стабилизация обеспечивает до 7 ступеней коррекции 
в центре и 6 - на периферии. В X-E5 используется обнов-
ленный гироскоп для более точного обнаружения крена. 
Поддерживается запись видео с разрешением до 6,2K с 
частотой 30 кадров в секунду. Также есть режим автофокуса 
для съемки движущихся объектов. Камера получила специ-
альный диск выбора режимов имитации пленки. Доступно 
20 режимов имитации, а также 6 популярных предустановок 
и 3 пользовательских настраиваемых варианта. Есть и клас-
сический режим для встроенного электронного видоиска-
теля с разрешением 2,36 Мр. В этом режиме видоискатель 
отображает значения экспозиции красными цифрами, 
линии кадра со скругленными углами, похожие на разметку 
дальномера, а также экспонометр. Камера поддерживает 
серийную съемку со скоростью до 8 кадров в секунду или 
до 13 кадров в секунду при использовании электронно-
го затвора. Минимальная выдержка затвора составляет 
1/180000 секунды. 3” LCD-дисплей с разрешением 1,04 Мр 
имеет возможность наклона вверх и вниз. Также есть порт 
USB 3.2 Gen 1 и слот для карт памяти формата SD UHS-II. 
Цена Fujifilm X-E5 в комплектации body составляет 1700 дол-
ларов, а камера в комплекте с новым объективом XF 23 мм 
f/2.8 R WR оценена в 1900 долларов.
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Sony FX2
Компания Sony представила доступную 
альтернативу полнокадровой 
беззеркальной камере FX3. Как 
утверждает производитель, Sony FX2 
предлагает высокое качество съемки 
и поддерживает несколько полезных 
вспомогательных функций. Новинка 
получила 33 Мр полнокадровый 
сенсор Exmor R с задней подсветкой, 15 
ступенями динамического диапазона 
и двойным базовым ISO в 800 и 4000 
единиц. Камера поддерживает запись 
видео в формате 4K с частотой 60 
кадров в секунду с кадрированием 
APS-C или в формате 4K с частотой 30 
кадров в секунду с полным кадром. 
Заявлена поддержка форматов 10-бит 
4:2:2 All-Intra и XAVC S-I DCI 4K. Для 
предотвращения перегрева матрицы 
при затяжной съемке предусмотрена 
активная система охлаждения. 
Электронный видоискатель с 3,68 Мр 
дисплеем можно наклонять под углом 
до 900. Предусмотрен и поворотный 
дисплей с разрешением 1,03 Мр 
на тыльной части корпуса. Список 
характеристик новинки дополняют 
два слота для карт памяти формата SD 
и один слот для карт памяти формата 
CFexpress Type-A, а также встроенный 
аккумулятор Sony NP-FZ100, 
гарантирующий до 90 минут записи 
видео. Камера поддерживает новый 
динамический режим стабилизации. 
Цена Sony FX2 стартует от 3199 евро.

Lenovo C55
Компания Lenovo представила цифровую камеру C55. 

Новинка получила 64 Мр 1/3” CMOS-сенсор от Sony. Камера 
поддерживает 18-кратный цифровой зум, съемку видео 

в формате 4К и электронную стабилизацию изображения 
(EIS), а встроенный процессор обработки изображений 

способствует созданию отчетливых снимков с насыщенны-
ми цветами и выраженной текстурой. Камера оснащена 2,8” 

LCD-экраном, предназначенным для просмотра отснятого 
материала и навигации по меню. На верхней части корпуса 

расположен поворотный диск, который служит для пере-
ключения между режимами фото- и видеосъемки, а также 
позволяет активировать дополнительные функции, такие 

как съемка по таймеру, серийная съемка, спецэффекты, ци-
клическая запись, покадровая и замедленная съемка. Есть 

две светодиодные кольцевые лампы, предназначенные для 
равномерного освещения. За питание устройства отвечает 

аккумулятор емкостью 1300 мА/ч, который обеспечивает 
до 120 минут использования камеры для фотосъемки или 

около 80 минут непрерывной видеозаписи. Для зарядки ис-
пользуется порт USB Type-C. Поддерживаются карты памяти 

формата TF объемом до 128 Gb. Цена Lenovo C55 с 64 Gb 
встроенной памяти составляет 69 долларов, а модель с 128 

Gb встроенной памяти оценена в 79 долларов.



Games / The Midnight Walk

С
тудия MoonHood была 
основана в 2023 году, но 
ее сотрудники работают 
в игровой индустрии уже 
давно и известны многим 
по таким играм, как Fe и 

Lost in Random. И хотя их новый про-
ект не очень похож на прошлые, их 
все объединяет стремление авторов 
создавать атмосферные приключения, 
которые становятся настоящими худо-
жественными произведениями. Инте-
ресные образы, трогательные истории, 
уникальный визуальный стиль про-
слеживаются в каждом проекте, и The 
Midnight Walk не стала исключением.

Как и Lost in Random, The Midnight Walk 
в визуальном плане очень напоминает 
фильмы Тима Бертона, а атмосфера 
вызывает ассоциации с Little Nightmares. 
Главный герой - Сгоревший (The Burnt 
One) - попадает в загадочный мир, где 

нет солнца и вообще источников света. 
Местные жители дают нашему герою 
свои глаза и уши, чтобы он мог видеть, 
слышать, и преодолевать путь к вершине 
Лунной горы. Именно там можно выяс-
нить, куда исчезло солнце и можно ли его 
вернуть. Героя сопровождает спутник по 
имени Горшочек (Potboy), чей внешний 
вид полностью соответствует прозвищу. 
Вот только варить что-то в нем не при-
дется, так как внутренняя часть Горшочка 
быстро воспламеняется, а сам он любит 
поедать угли. Он оказывается чем-то 
вроде ходячего светильника, плюющего 
огнем по нашей указке. С его помощью 
мы будем зажигать свечи и другие объ-
екты, чтобы продвигаться по сюжету. 
Наш компаньон бессмертный и может 
спокойно бегать перед противниками.

The Midnight Walk - одна большая мета-
фора того, что даже в кромешной тьме 
можно найти искру надежды. Главный 
герой восстает из пепла, сопровожда-
ющий его Горшочек не гаснет даже 
в трудную минуту, и каждая из пяти 
глав рассказывает о разных этапах 
жизни - от появления на свет и борьбы 
с внутренними демонами и страхами 
до искупления и принятия себя. Хотя 
здесь полно блистательно озвучен-
ных диалогов, все вышеупомянутые 
темы раскрываются через метафоры и 
символизм, а понимание сути некото-
рых эпизодов приходит уже после их 
завершения.

Повествование великолепно сочета-
ется с необычным визуальным стилем. 
Каждый элемент окружения был вы-
леплен из глины, после чего оцифро-
ван и перенесен в виртуальный мир. 
Благодаря этому The Midnight Walk 

кажется одновременно и жуткова-
той, и уютной. Страшненькие жители 
здешнего мира и пугающие монстры, 
пытающиеся сожрать героя, выглядят 
как ожившие игрушки на фоне не-
ряшливых рукодельных декораций. 
К сожалению, если повествование и 

визуальный стиль вызывают сплошной 
восторг, то игровой процесс идеаль-
ным не получился. Мы путешествуем 
с видом от первого лица по локаци-
ям, которые в большинстве своем 
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линейны, и решаем очень простые 
головоломки. Лучше всего проходить 
The Midnight Walk в VR-шлеме, но на-
лицо попытки сделать игру одинаково 
увлекательной и в обычном режиме, 
и в виртуальной реальности. Уникаль-
ных для виртуальной реальности меха-
ник нет, хотя некоторые геймплейные 
элементы явно покажутся более 
захватывающими при использовании 
VR-шлема. К примеру, довольно часто 
персонажа просят закрывать глаза, 
чтобы изменить реальность вокруг 
или чтобы ориентироваться по звукам. 
С обычным управлением с геймпада 
такого эффекта достичь не получится.

Что одинаково скучно и в шлеме, и без 
него, так это стелс-эпизоды. Необходи-
мость скрытно проходить уровни раз-
дражает во многих играх, но обычно 
это связано с тем, что игрока быстро 
ловят и вынуждают возвращаться к 
контрольной точке. Здесь же все на-
оборот. Моменты со стелсом настоль-
ко просты, что кажутся совершенно 
ненужными. Эти эпизоды всегда очень 
короткие, а прогнать или отвлечь 
монстра удается лишь одним очевид-
ным действием. В остальном геймплей 
серьезных претензий не вызывает, но 
и удивить ничем не может. Главная 
механика, которая используется на 
протяжении всей игры, связана со 
спичками. На каждом углу стоят короб-
ки с ними. Мы берем спичку, чиркаем и 
в течение нескольких секунд можем ею 
пользоваться. Иногда нужно спешить 
и зажигать несколько объектов одной 

спичкой, иногда времени предостаточ-
но и можно возвращаться к коробку 
много раз. Механики зажигания спичек 
и закрывания глаз остаются одинако-
выми всю игру, но с ними придумали 
достаточно много разнообразных 
эпизодов, поэтому они не наскучивают. 

Один из самых интересных связан с 
монстрами, которые меняют обличье 
каждый раз, когда вы моргаете. Загад-
ки по большей части очень легкие, но 
среди них попадаются весьма увле-
кательные. Несмотря на линейность, 
даже нашлось место для десятков кол-
лекционных предметов, среди которых 
есть как забавные фигурки, упомяну-
тые выше, так и фрагменты рассказа, 
лучше раскрывающие историю мира и 
причину исчезновения солнца.

The Midnight Walk - это трогательная, 
хотя и жутковатая история о том, что 
луч света в темном царстве действи-
тельно может все изменить, если найти 
ему правильное применение. При том, 
что сюжет основан на древних баснях 
и поэмах, заметно, что в нем частич-
но отражены и личные переживания 
авторов. Пускай геймплейно игра 
вас не слишком впечатлит, в плане 
повествования и графики она пред-
лагает незабываемое путешествие по 
пугающему и одновременно очарова-
тельному миру. И пусть вас не обманы-
вает холодная палитра, так как в этом 
мире скрыто много тепла. Нужно лишь 
зажечь искру, которая его озарит.

Дата выхода игры: 8 мая 2025
Разработчик: MoonHood
Издатель: Fast Travel Games
Официальный сайт игры: 
https://themidnightwalk.net
Жанр игры: Приключение
Платформы: PC, PlayStation 5 
Мультиплеер: Нет
Возрастные ограничения: 16+

Рекомендуемые системные 
требования для РС:

•	 Операционная система: 
Windows 10 / 11;

•	 Процессор: Intel Core i7-6700K 
4,0 GHz / AMD Ryzen 5 2600X 
3,6 GHz;

•	 Оперативная память: 16 Gb;
•	 Видеокарта: NVIDIA GeForce 

GTX 1070 / AMD Radeon RX 
Vega 56;

•	 18 Gb свободного места  
на диске;

•	 DirectX 11.
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Games / RoadCraft

В 
названии RoadCraft нет 
упоминания MudRunner 
в отличие от SnowRunner 
и Expeditions от той же 
студии Saber Interactive. Тем 
не менее, сразу становит-

ся понятно, что это игра из той же 
категории, отличительными чертами 
которой являются большие карты, на 
которых не встретишь ни единой души, 
сложный ландшафт и тяжелая техника. 
Однако знакомая формула претерпела 
немало трансформаций. Если раньше 
мы либо возили грузы, либо просто ис-
следовали окрестности, то в RoadCraft 
придется заниматься восстановлением 
разрушенных локаций.

Города и поселения превратились в 
руины из-за наводнений, землетрясе-
ний и прочих бедствий. Где-то пова-
ленные деревья перекрыли дорогу, 
где-то прорвало водопровод, где-то 
линия электропередач повредилась. 
Все это нуждается в восстановлении, 
для чего потребуется разнообразная 
техника. Взять, к примеру, процесс 
восстановления дороги. Вы открываете 
гараж, берете там самосвал, до краев 
наполненный песком, и едете в нужное 
место. По прибытии поднимаете кузов 
и едете вперед или кругами, наблюдая 
за тем, как песок заполняет всевозмож-

ные ямы, трещины и лужи. Затем вы 
пригоняете на то же место бульдозер и 
выравниваете площадку, равномерно 
распределяя песок. А пригнав асфаль-
тоукладчик и каток, сможете создать 
полноценную дорогу. Некоторые 
дороги нужно восстанавливать именно 
таким образом для сюжетных заданий, 
но ничто не мешает вам делать это 
за пределами миссий. В некоторых 
случаях понадобится строить мосты, 
для чего потребуются бетонные плиты. 
Вы ездите на технике с краном по миру 
игры, собираете соответствующие 
материалы, отвозите их на завод и от-
туда отправляетесь с плитами на место 
назначения.

Многие задания не ограничиваются 
поиском, доставкой или восстановле-
нием. Часто после всего этого нужно 
прокладывать на карте маршрут из 
одной точки в другую, чтобы управ-
ляемый искусственным интеллектом 
конвой свободно мог заниматься 
перевозкой. Чем крупнее техника, на 
которой перемещается конвой, тем 
выше шанс столкнуться с трудностями. 
Если игрок может выкарабкаться из 
многих ситуаций и быстро исправить 
свою же ошибку, откатившись назад 
или объехав препятствие, то конвой 
следует исключительно по расставлен-
ным точкам и не видит перед собой 
преграды. Поэтому дороги для него 
надо готовить очень тщательно.

Условия в RoadCraft далеко не такие 
суровые, как в прошлых играх серии. 
Ландшафт полуразрушенный, но чуть 
более дружелюбный, особенно когда 
засыпаешь песком самые неприятные 
для техники участки. В связи с этим 
разработчики решили убрать лебедку у 
всего, кроме легковушек-скаутов. Хотя 

даже в случае с ними лебедка не всегда 
спасает, поскольку точек, к которым 
можно прикрепить трос, стало меньше. 
Есть и другие геймплейные изменения. 
Например, больше не нужно следить за 
количеством топлива и брать с собой 
запасные канистры на случай долгой 
поездки. Такого показателя вообще нет, 
и это замечательно. Техника больше 
не получает повреждения даже при 
серьезных авариях. Ночное время суток 
во вселенной RoadCraft тоже отсутству-
ет. Но упростив эти моменты, что-то 
разработчики сделали сложнее. Напри-
мер, практически исчезло понятие ав-
топогрузки. Если вы подкатили к складу 
технику и хотите поместить на нее груз, 
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это делается не одной кнопкой, как в 
SnowRunner. Нужно каждый отдельный 
объект поднимать краном и класть на 
платформу или в прицеп. Процесс не-
много утомительный, но таким нововве-
дением, видимо, решили компенсиро-
вать упомянутые выше упрощения.

А вот кооперативный режим остался, 
и он здесь очень хорош. Прежде всего 
из-за того, как много разной техники 
нужно для выполнения тех или иных 
задач. Тут много сюжетных и побочных 
квестов, поэтому, пока один игрок 
выполняет основную задачу, другой 
исследует окрестности и находит фа-
брики, линии электропередач, залежи 
материалов и прочие точки интереса. 
Пока один занимается высыпанием пе-
ска, другой подгоняет бульдозер. Пока 
один прокладывает дорогу для конвоя, 
другой исправляет неровности. Рас-
пределять задачи в кооперативном 
режиме хочется постоянно, поскольку 
это ускоряет все процессы. К тому же, 
прогресс сохраняется в отдельном 
файле, и если вы далеко прошли игру 

вместе, то можете с той же точки про-
должить прохождение в одиночку.

RoadCraft меняет привычную формулу 
MudRunner и делает это по большей 
части успешно. Теперь мы не просто 
возим грузы, а занимаемся восста-
новлением разрушенных локаций и в 
реальном времени наблюдаем за их 
преображением. Это замечательный 
симулятор, предлагающий широкую 
свободу творчества. Только будьте 
осторожны, ведь восстанавливая реги-
оны и укладывая асфальт, очень легко 
потерять счет времени.

Дата выхода игры: 20 мая 2025
Разработчик: Saber Interactive
Издатель: Focus Entertainment
Официальный сайт игры: 
www.focus-entmt.com/games/
roadcraft
Жанр игры: Симулятор
Платформы:  
PC, PS5, Xbox Series X/S 
Мультиплеер: Есть
Возрастные ограничения: 3+

Рекомендуемые системные 
требования для РС:

•	 Операционная система: 
Windows 10 / 11;

•	 Процессор: Intel Core i5-8400 
2,8 GHz / AMD Ryzen 5 1500X 
3,5 GHz;

•	 Оперативная память: 16 Gb;
•	 Видеокарта: NVIDIA GeForce 

RTX 3060 / AMD Radeon RX 
6600 XT;

•	 40 Gb свободного места  
на диске;

•	 DirectX 11.
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Games / Doom

В 
2016 году серия Doom 
вернулась и возвела 
стремительные схватки с 
демонами в разряд особого 
искусства. Doom Eternal 
закономерно попытался 

не топтаться на месте и привнести в 
серию новые идеи, подарив игрокам 
несколько иной опыт, завязанный на 
эквилибристике, платформинге и слег-
ка изменившемся боевом темпе. Часть 
фанатов такие нововведения оценила, 
но некоторые поклонники остались в 
смешанных чувствах. Скорее всего, но-
вейшая игра в серии старается угодить 
сразу всем. Безусловно, очередные 
перемены в Doom придутся по душе 
не всем, но тем не менее The Dark Ages 
получилась очень крутой, возведя на-
пряженность в шутере на совершенно 
недосягаемый уровень.

Планета Аргент Д’Нур осаждена демо-
нами под предводительством принца 
Азрака. Люди этого мира пытаются 
дать отпор несметным полчищам Ада, 
но перевес явно на стороне демо-
нических сил. У духовенства остался 
последний туз в рукаве - легендарный 
Палач Рока. Впрочем, выпускать его 
в бой священнослужители желанием 
не горят. Хоть им и удавалось сдер-

живать бескрайнюю ярость Палача с 
помощью силовых барьеров и других 
технических средств, они прекрасно 
осознают ту неудержимую мощь, что 
таится под тускло-зеленой броней, и 
небезосновательно побаиваются ее. И 
все же критический момент вынуждает 
вновь выпустить великого истребителя 
демонов.

При том, что The Dark Ages является 
приквелом Doom и Doom Eternal, 
масштаб и значимость происходящих 
здесь событий куда грандиознее, и 
ощущаются они в разы важнее для 
всей игровой вселенной. Сюжетные 
перипетии создают благодатную почву 
для впечатляющего разнообразия мест 
действия и самых эпических сцен в 
истории серии. Даже нашлось место 
для нескольких сюжетных поворотов 
и вероломных предательств! А дизайн 
героев здесь настолько выразитель-
ный, что определить перебежчика 
в стан демонов можно буквально с 

первого взгляда. Еще одно весьма 
приятное дополнение к кровавому 
походу на принца Азрака - углублен-
ное раскрытие мироустройства серии. 
Сюжетный курс, начатый в The Ancient 
Gods, продолжает погружать нас во 
вселенную Doom, давая большее пони-
мание контекста, масштаба вселенной, 
важности некоторых ключевых фигур и 
метафизических хитросплетений этого 
мира. Впрочем, история The Dark Ages 
все еще оставляет после себя массу 
вопросов, ответы на которые, очевид-
но, предстоит ждать в следующей игре 
серии.

Главное достоинство сюжета The 
Dark Ages - он совершенно не мешает 
жесткой демонской мясорубке, ради 
которой все мы и запускаем очередной 
Doom. Кровавый ураган расправы над 
ордами демонов стал еще реактив-
нее, свирепее и разнообразнее, чем 
прежде. Особенно если полноценно 
использовать новые приемы, что раз-
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работчики вложили Палачу в руки. Раз-
умеется, речь идет про щит-пилу - кра-
еугольный камень игрового процесса 
Doom: The Dark Ages. Это могучий 
боевой инструмент, броском которо-
го можно разрубить надвое любого 
демона послабее или же на несколько 
ценных секунд вывести из боя более 
крепкую особь. Кроме того, щит-пила 
повышает мобильность Палача, давая 
возможность влетать в кучу демонов 
и сразу наносить ощутимый урон. 
Укрыться за ним можно практически 
от любой атаки, но с каждым ударом 
он будет терять прочность. При том, 
что огнестрельное оружие перестало 
быть ключевой составляющей домини-

рования над врагами, пушки все так же 
превосходно исполнены - с отличной 
отдачей, сочным звуком и приятной 
регистрацией попаданий.

Doom: The Dark Ages без преувели-
чения самая стремительная из всех 
частей серии. Схватки стали еще более 
отточенным, свирепым и стремитель-
ным боевым танцем, где знание всех 
движений и отработанная техника соз-
дают поистине невероятное действо. 
Темп у боев дикий, а вовлеченность и 
удовольствие от идеально исполнен-
ных серий - невероятные. Надо лишь 
принять новые правила игры, начать 
пользоваться всеми предложенными 
механиками, и кураж накроет с голо-
вой. Впрочем, постоянно быть в центре 
адреналинового урагана невозможно, 
а потому игра периодически предла-
гает перевести дыхание за изучением 
относительно просторных локаций, 
поиском секретов и сбором ресурсов 
для улучшения экипировки. И если 
эти миссии имеют второстепен-
ное значение, то полеты на 
драконе или битвы на Атлане 
строго обязательны.

Doom: The Dark Ages является 
одним из лучших шутеров от 
первого лица на сегодняшний 
день. Невероятно эффект-
ный, безумно реактивный, 
потрясающе масштабный 
и неукротимо жесткий, 
вынуждающий поменять 
привычные шаблоны 
действий, но щедро 
вознаграждающий за 
упорство и стремление 
играть яростно и круто. 
Отточенный, бруталь-
ный и свирепый но-
вый Doom - король 
жанра по праву!

Дата выхода игры: 15 мая 2025
Разработчик: id Software
Издатель: Bethesda Softworks
Официальный сайт игры: 
https://slayersclub.bethesda.net
Жанры игры: Экшен, шутер
Платформы:  
PC, PS5, Xbox Series X/S 
Мультиплеер: Нет
Возрастные ограничения: 18+

Рекомендуемые системные 
требования для РС:

•	 Операционная система: 
Windows 10 / 11;

•	 Процессор: Intel Core i7-
12700K 3,6 GHz / AMD Ryzen 7 
5700X 3,4 GHz;

•	 Оперативная память: 32 Gb;
•	 Видеокарта: NVIDIA GeForce 

RTX 3080 / AMD Radeon RX 
6800;

•	 100 Gb свободного места  
на диске;

•	 DirectX 12.
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