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5. Google Cloud Platform

Google Cloud TPU - это специально соз-
данный чип ускорителя машинного об-
учения, который поддерживает такие 
продукты Google, как Translate, Photos, 
Search, Assistant и Gmail. Его также мож-
но использовать через Google Cloud. 
Google анонсировала TPU в 2016 году. 
Последний Trillium TPU - это шестое 
поколение. Также Google представила 

Ironwood. Это последнее поколение 
ИИ-чипов, которое специально разра-
ботано для сложных «моделей мышле-
ния», таких как LLM и MoE, предлагая 
массивную параллельную обработку 
(4614 терафлопс на чип) и масштаби-
рование до 42,5 экзафлопс в 9216-чи-
повых модулях. Ironwood обеспечи-
вает значительные преимущества по 
сравнению с Trillium, включая в 2 раза 
большую энергоэффективность, в 6 раз 
большую емкость памяти с высокой 
пропускной способностью (192 Gb на 
чип), в 4,5 раза большую пропускную 
способность HBM (7,2 Tb на чип) и в 
1,5 раза большую скорость межчипо-
вого соединения (1,2 Тбит/с). Он также 
оснащен улучшенным SparseCore для 
больших встраиваемых систем. Google 
также выпускает гораздо меньший 
Edge TPU для различных нужд, пред-
назначенный для развертывания на 
периферийных устройствах, таких как 
смартфоны и оборудование IoT.

6. Alibaba

Alibaba выпускает чипы, такие как 
Hanguang 800, для вывода. Однако 
некоторые североамериканские, евро-

пейские и австралийские организации 
(например, в оборонной промышлен-
ности) могут не захотеть использовать 
Alibaba Cloud по геополитическим 
причинам.

7. IBM

В 2022 году IBM анонсировала свой 
новейший чип глубокого обучения - 
блок искусственного интеллекта (AIU). 
В компании рассматривают возмож-
ность использования этих чипов для 
своей платформы генеративного ИИ 
watson.x. AIU построен на процессоре 
IBM Telum, который обеспечивает воз-
можности обработки ИИ на системах 
IBM Z. На момент запуска основные 
варианты использования процессоров 
Telum включали обнаружение мошен-
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ничества. IBM также продемонстриро-
вала, что объединение вычислений и 
памяти может привести к повышению 
эффективности. Это было продемон-
стрировано в прототипе процессора 
NorthPole.

8. Huawei

HiSilicon Ascend 910C от Huawei явля-
ется частью семейства чипов Ascend 
910, представленного в 2019 году. 
Из-за санкций лаборатории ИИ в Китае 
не могут покупать новейшие чипы с 
самой высокой производительностью 
у американских компаний, таких как 
NVIDIA или AMD, поэтому они экспе-

риментируют с Ascend 910C. Облако 
Huawei размещает модели DeepSeek, 
и исследователи из DeepSeek 
утверждает, что оно может достичь 
60% производительности вывода 
NVIDIA H100. А недавно США по-
рекомендовали компаниям по всему 
миру отказаться от использования 

процессоров Ascend, поскольку они 
почти наверняка содержат американ-
ские технологии или были изготовлены 
с их использованием.

Собственные чипы 
производят и провайдеры 
облачного ИИ

У этих провайдеров нет публичных 
облаков с комплексными возможно-
стями, такими как гиперскейлеры. Они 
предоставляют ограниченные облач-
ные сервисы, как правило, ориентиро-
ванные на вывод ИИ.

8. Groq

Groq был основан 
бывшими сотрудни-
ками Google. Компа-

ния представляет LPU - новую модель 
архитектуры чипов ИИ, которая при-
звана упростить компаниям внедрение 
своих систем. Стартап уже привлек око-
ло 350 млн. долларов и выпустил свои 
первые модели чипов, такие как про-
цессор GroqChip, ускоритель GroqCard 
и т.д. Компания сосредоточена на 
выводе LLM и выпустила контрольные 
показатели для Llama-2 70B.

Недавно Groq получила значительное 
инвестиционное обязательство в раз-
мере 1,5 млрд. долларов от Саудовской 
Аравии для расширения поставок 
своих передовых чипов ИИ в страну. 
Эти инвестиции будут использованы 
для расширения существующего цен-
тра обработки данных Groq в Даммаме 
(Саудовская Аравия), построенного в 
партнерстве с Aramco Digital. В I квар-
тале 2024 года компания сообщила, что 
70 тысяч разработчиков зарегистри-
ровались на ее облачной платформе и 
создали 19 тысяч новых приложений.

9. SambaNova Systems

SambaNova Systems была основана в 
2017 году с целью разработки высоко-
производительных, высокоточных 
аппаратно-программных систем для 
больших объемов генеративных рабо-
чих нагрузок ИИ. Компания разрабо-
тала чип SN40L и привлекла более 1,1 
млрд. долларов финансирования. Важ-
но отметить, что SambaNova Systems 
также сдает свою платформу в аренду 
предприятиям. Подход SambaNova 
Systems к платформе ИИ как к услу-
ге упрощает внедрение их систем и 
поощряет повторное использование 
оборудования.

Ведущие стартапы  
в области производства 
ИИ-чипов

Следует также представить несколько 
стартапов, специализирующихся на 
производстве ИИ-чипов, названия 
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которых мы, возможно, будем слышать 
чаще в ближайшем будущем. Несмотря 
на то, что эти компании были основаны 
совсем недавно, они уже привлекли 
миллионы долларов.

10. Cerebras

Стартап Cerebras был основан в 2015 
году. В августе 2024 года стартап пред-
ставил технологию Cerebras inference 
- самое быстрое решение для вывода 
ИИ в мире. Она работает с чипами 
Wafer Scale Engine третьего поколения, 
обладающими памятью в 44 Gb на 

одном чипе, устраняя необходимость в 
использовании внешней памяти. WSE-3 
обеспечивает 21 петабайт/с совокуп-
ной пропускной способности памяти, 
а это в 7000 раз больше, чем у ИИ-
ускорителя H100 от NVIDIA. Это пока 
единственный чип ИИ с вычислитель-
ной мощностью и пропускной способ-
ностью памяти петабайтного масштаба. 
Он предназначен для обслуживания 
моделей с миллиардами и триллиона-
ми параметров.

В Cerebras уже помогли Meta поста-
вить рекорд вывода языковой модели 
семейства Llama с открытым исходным 
кодом. Llama 3 8B с 8 млрд. параметров 
обучили и выпустили в открытый до-
ступ всего за несколько часов. Стартап 
работает с такими фармацевтически-
ми компаниями, как AstraZeneca и 
GlaxoSmithKline, а также исследова-
тельскими лабораториями, которые 
используют эти чипы для моделирова-
ния. Компания также нацелена на про-
изводителей LLM, поскольку ее чипы 
могут снизить затраты на вывод для 
пограничных моделей. Cerebras также 
предлагает свои чипы в собственном 
облаке для предприятий.

11. d-Matrix

Стартап d-Matrix создал ИИ-ускоритель 
Corsair, оптимизированный для бы-
строго пакетного инференса больших 
языковых моделей. Архитектура 
ускорителя основана на модифициро-
ванных ячейках SRAM для вычислений 

в памяти (DIMC), работающих на скоро-
сти порядка 150 Тбайт/с. Как отмечают 
разработчики, новинка отличается 
производительностью и энергоэффек-
тивностью. Среди инвесторов d-Matrix 
такие компании, как Microsoft, Nautilus 
Venture Partners, Entrada Ventures и SK 
hynix.

12. Rebellions

Корейский стартап привлек 124 млн. 
долларов в 2024 году и сосредоточен 
на выводе LLM.40. Тогда же Rebellions 
объединился с другой корейской ком-

панией по проектированию полупро-
водников SAPEON и стал единорогом. 
В ассортименте компании чипы Ion и 
Atom, оптимизированные для ИИ-
приложений. Первый был создан по 
7-нм техпроцессу TSMC и обеспечивает 
пиковую производительность FP16 
на уровне 4 Тфлопс, а на операциях 
INT8 и INT4 быстродействие достигает 
16 и 32 TOPS соответственно. В свою 
очередь, изделие Atom, основанное на 
5-нм технологии, предназначено для 
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обработки LLM, содержащих до 7 млрд. 
параметров. Производительность на 
операциях FP16 достигает 32 Тфлопс, 
INT8 - 128 TOPS. Кроме того, данное ре-
шение включает 16 Gb памяти GDDR6 и 
использует интерфейс PCIe 5.0.

13. Tenstorrent

Стартап Tenstorrent производит чипы 
Wormhole, настольные компьютеры и 
серверы на их базе. Компания также 
предоставляет программный стек для 
своего решения. Tenstorrent привлек 
700 млн. долларов при оценке в более 
2,6 млрд. долларов в декабре 2024 
года. Одним из инвесторов Tenstorrent 
является Джефф Безоса.

14. Etched

Стартап Etched, основанный в 2022 
году выпускниками Гарварда, в про-
шлом году анонсировал самый бы-
стрый, по словам самих разработчиков, 
ИИ-ускоритель Sohu. Секрет высокой 

производительности заключается 
в том, что Sohu представляет собой 
узкоспециализированный 4-нм ASIC, 
который умеет работать только с мо-
делями-трансформерами. Сообщается, 
что 8 чипов Sohu могут генерировать 
более 500 тысяч токенов в секунду, что 
на порядок больше, чем могут достичь 
столько же чипов NVIDIA B200.

15. Extropic

Стартап Extropic привлек раунд в раз-
мере 14 млн. долларов в конце 2023 
года. Компания представила документ 
Litepaper, в котором изложен подход к 
ускорению искусственного интеллекта 
посредством термодинамических вы-
числений. Кроме того, Extropic объяви-
ла о создании прототипа соответству-
ющего процессора, причем этот чип, 
мало того что изготовлен из алюминия, 
а не кремния, так еще и обладает сверх-

проводимостью. Правда, это означает, 
что работает он при сверхнизких темпе-
ратурах, поэтому стартап пока работает 
над чипом, который будет функциони-
ровать при комнатной температуре. 

О каких производителях 
оборудования для ИИ  
мы можем услышать  
в ближайшем будущем?

Хотя это привлекательные решения 
для ИИ, в настоящее время существует 
ограниченное количество показате-
лей их эффективности, поскольку они 
являются новичками на рынке.

16. Apple

Проект Apple ACDC сосредоточен на 
создании чипов для вывода ИИ. Apple 
уже является крупным разработчиком 
собственных чипов, используемых в 
iPhone, iPad и Macbook.

17. Meta

Meta Training and Inference Accelerator 
(MTIA) - это семейство процессо-
ров для рабочих нагрузок ИИ, таких 
как обучение моделей LLaMa Meta. 
Последняя модель - Next Gen MTIA, 
которая основана на 5-нм технологии 
TSMC, как утверждается, имеет в 3 
раза большую производительность по 
сравнению с MTIA v1. MTIA будет раз-
мещаться в стойках, содержащих до 72 
ускорителей. MTIA в настоящее время 
предназначен для внутреннего исполь-
зования Meta, однако, если компания 
в будущем запустит корпоративное 
предложение генеративного ИИ на 
основе LLaMa, эти чипы могут стать 
основой такого предложения.

18. Microsoft Azure

На Hot Chips 2024 компания Microsoft 
представила Maia 100 - свой первый 

70 /6/2025



AI

пользовательский ускоритель ИИ, 
разработанный для оптимизации 
крупномасштабных рабочих нагрузок 
ИИ в Azure посредством аппаратной и 
программной совместной оптимиза-
ции. Эта вертикально интегрированная 
система оснащена пользовательским 
чипом, созданным на основе 5-нм 
техпроцесса от TSMC с передовой 

технологией памяти и межсоединений, 
адаптированной для высокой про-
пускной способности и разнообразных 
форматов данных. Maia 100 предлагает 
разработчикам гибкость и переноси-
мость через свой SDK, позволяя быстро 
разворачивать модели, написанные 
на PyTorch и Triton, при этом достигая 
эффективной обработки данных и про-
изводительности рабочей нагрузки.

19. OpenAI

OpenAI завершает разработку сво-
его первого чипа ИИ совместно с 
Broadcom и TSMC с использованием 
3-нм техпроцесса TSMC. Руководство 
команды разработчиков микросхем 
OpenAI имеет опыт проектирования 
TPU в Google и планирует начать мас-
совое производство своих микросхем 
в 2026 году.

Кто еще производит  
ИИ-чипы

20. Graphcore

Graphcore - британская компания, 
основанная в 2016 году. Компания 
анонсировала свой флагманский 
ИИ-чип под названием IPU-POD256. 
Graphcore уже получила финансирова-
ние в размере около 700 млн. долла-
ров. Компания имеет стратегические 
партнерства с такими корпорациями, 
занимающимися системами хранения 
данных, как DDN, Pure Storage и Vast 

Data. Чипы Graphcore обслуживают 
такие исследовательские институты, 
как Oxford-Man Institute of Quantitative 
Finance, University of Bristol и Berkeley 
University California. Долгосрочная 
жизнеспособность компании была под 
угрозой, поскольку она теряла около 
200 млн. долларов в год, но в октябре 
2024 года ее приобрел Softbank за 
более чем 600 млн. долларов.

21. Mythic

Mythic была основана в 2012 году и спе-
циализируется на периферийном ИИ. 
Mythic следует нетрадиционному пути 

- архитектуре аналоговых вычислений, 
которая направлена на обеспечение 
энергоэффективных периферийных вы-
числений ИИ. Компания разработала та-
кие продукты, как M1076 AMP, MM1076 
key card и т.д., и привлекла около 165 
млн. долларов финансирования. В мар-
те 2023 года Mythic уволила большую 
часть своих сотрудников и реструктури-
ровала свой бизнес с помощью раунда 
финансирования.

Партнеры по производству 
и роль TSMC

Как ведущая в мире компания, зани-
мающаяся литографическим произ-
водством, TSMC производит полупро-
водники на основе проектов клиентов, 
а не создает собственные чипы, что 
отличает ее от таких компаний, как 
NVIDIA и AMD. В то время как Samsung 
Foundry и Intel Foundry Services конку-
рируют в этой области, TSMC сохраня-
ет технологическое преимущество. Ее 
передовые технологические процессы, 
в частности ее новаторские 5-нм и 3-нм 
техпроцессы, обеспечивают необходи-
мое сочетание производительности и 
энергоэффективности, необходимые 
для передовых приложений ИИ.

TSMC стремится привлечь NVIDIA, 
AMD, Broadcom и Qualcomm для 

инвестирования в совместное пред-
приятие по управлению литографиче-
ским подразделением Intel, сохраняя 
операционный контроль. Эта инициа-
тива, поддержанная администрацией 
Трампа, появилась после того, как 
TSMC объявила о планах значительных 
инвестиций в США, а также направлена 
на возрождение Intel и укрепление 
производства чипов в США. Сделка 
сталкивается с трудностями из-за раз-
личий в процессах, но опирается на 
сильные стороны TSMC как ведущего 
литографического производства.

Производители ИИ-чипов  
в Китае

Поскольку санкции США помешали 
многим китайским компаниям при-
обретать самые передовые ИИ-чипы 
у AMD и NVIDIA, китайские компании 
увеличивают объемы закупок у мест-
ных производителей. Помимо Huawei и 
Alibaba, производством ИИ-чипов в Ки-
тае занимаются следующие компании:

•	 Cambricon фокусируется на обо-
рудовании ИИ и ожидает продажи 
на сумму около 150 млн. долларов в 
этом году.

•	 Baidu использует чипы Kunlun в 
своем облаке и разрабатывает чип 
третьего поколения. Kunlun 2 сопо-
ставим с NVIDIA A100.

•	 Biren, основанная бывшими со-
трудниками NVIDIA, производит GPU 
BR106 и BR110.

•	 Moore Threads производит графи-
ческие процессоры MTT S2000.

Статья подготовлена по материалам 
aimultiple.com, forbes.com, business-
vector.info, businessinsider.com и других 
сетевых источников.
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Leica M11-P Safari 
Компания Leica представила новую модель камеры в 
линейке M11. Leica M11-P Safari выполнена в винтажном 
дизайне с оливково-зеленой расцветкой и отделкой 
под кожу. Модель продолжает долгую традицию фото-
аппаратов Safari Editions, которые с прошлого века 
привлекают внимание своей цветовой схемой. Верхняя 
и нижняя панели камеры выполнены из латуни. Задние 
клавиши, расположенные по бокам от 2,95” дисплея, 
окрашены в черный цвет. Дисплей от царапин и сколов 
защищает сапфировое стекло. Как и у базовой версии 
M11-P, фирменный логотип Leica на фронтальной части 
отсутствует. Вместо него имеется скромный серебри-
стый винтик. Технически устройство камер идентично. 
Новинка оснащена таким же 60 Мр полнокадровым BSI 
CMOS сенсором с поддержкой 14-битной съемки в DNG, 
фирменным процессором обработки изображений Leica 
Maestro II и встроенным хранилищем емкостью 256 Gb 
с поддержкой карт памяти формата SD UHS-II. Также 
M11-P Safari получила дальномер со световым полем и 
автоматической компенсацией параллакса и электрон-
ный затвор. Камера поддерживает технологию Content 
Credentials, которая позволяет подписывать каждое 
изображение метаданными, подтверждающими его под-
линность и авторство. Поддерживается серийная съемка 
со скоростью до 4,5 кадра в секунду и диапазоном ISO в 
пределах от 50 до 50000 единиц. Можно также выбирать 
разрешение снимков между 60, 36 или 18 Мр. Цена Leica 
M11-P Safari составляет 10495 долларов.

Digital Photo

Fujifilm X Half
Компания Fujifilm представила компактную цифровую 

камеру X Half (модель X-HF1), оснащенную вертикально ори-
ентированной 1” матрицей. Новинка позиционируется как 

полукадровая камера и по умолчанию создает вертикальные 
снимки с соотношением сторон 3:4. При необходимости два 
вертикальных изображения можно объединить в один кадр. 

Камера оснащена 17,74 Мр CMOS-сенсором с диапазоном ISO в 
пределах от 200 до 12 800 единиц, который дополнен объекти-

вом с эквивалентным фокусным расстоянием 32 мм и макси-
мальной диафрагмой f/2.8. Объектив использует контрастную 

автофокусировку с функцией распознавания лиц и глаз. В 
конструкции предусмотрены два экрана, один из которых 

предназначен для выбора пленочных симуляций. 2,4” LCD-
видоискатель с разрешением 0,92 Мр используется для постро-
ения кадра и просмотра отснятого материала. X Half сохраняет 

фотографии только в формате JPEG. Также доступна видеосъ-
емка с разрешением 1440х1080 пикселей с частотой 24-48 

кадров в секунду. Два вертикальных видеоролика или видео 
и фото можно объединить в один видеофайл с разрешением 

2160х1440 пикселей. Для хранения данных предусмотрены 
карты памяти формата SDXC. Передача отснятых материалов 

возможна по Wi-Fi 802.11ac или Bluetooth 5.2. Для проводного 
подключения имеется интерфейс USB Type-C, а для цифровой 

обработки снимков можно использовать мобильное приложе-
ние X Half. Цена Fujifilm X Half составляет 850 долларов.
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DJI Mavic 4 Pro
Компания DJI представила беспилотный летательный аппарат Mavic 4 Pro, отличающийся 
передовыми возможностями и техническими характеристиками, включая вращающийся на 3600 
подвес, 51 минуту автономной работы и основную 100 Мр камеру с поддержкой видеосъемки 
в разрешении 6K с частотой до 60 кадров в секунду и HDR. Помимо основной камеры, дрон 
оснащен камерой с 1/1,3” 48 Мр сенсором, 70 мм средним телеобъективом с 2,5-кратным зумом 
и максимальной диафрагмой f/2,8, а также камерой со 168 мм телеобъективом и 1/1,5” 50 Мр 
сенсором. Вес DJI Mavic 4 Pro равен 1,06 кг. Аккумулятор емкостью 95 Вт ч обеспечивает до 41 км 
полета в течение 51 минуты. Максимальная скорость составляет 90 км/ч, а дальность передачи 
сигнала достигает 30 км. В стандартной версии дрона имеется встроенный накопитель емкостью 
64 Gb. Выбрав комплект Creator Combo пользователь получит версию с SSD-накопителем емкостью 
512 Gb, адаптером питания на 240 W и зарядным хабом для одновременной зарядки трех батарей. 
Система уклонения от препятствий работает при движении на скорости до 18 м/с даже 
в условиях слабого освещения. DJI Mavic 4 Pro может ориентироваться в пространстве 
с помощью лидара и возвращаться в исходную точку без необходимости в сигнале 
GPS. Функция отслеживания позволяет дрону удерживать объект в кадре, даже если он 
частично скрыт растительностью или находится, например, на мосту. Устройство способно 
обнаруживать транспортные средства на расстоянии до 200 м с учетом направления 
их движения, что особенно полезно для съемки автомобилей. Одним из ключевых 
нововведений стал новый контроллер DJI RC Pro 2. Его 7” экран установлен на складном 
кронштейне, который автоматически складывает джойстики. Цена DJI RC Pro 2 составляет 
999 евро, сам дрон оценен в 2099 евро, а расширенные комплектации Fly More Combo и 
Creator Combo обойдутся в 2699 и 3539 евро соответственно.

Panasonic Lumix S1II и S1IIE
Компания Panasonic представила полнокадровые без-

зеркальные камеры Lumix S1II и S1IIE, которые позициони-
руются как мощные инструменты для профессиональной 

видеосъемки. Обе камеры имеют практичные корпуса, 
подходящие для работы в различных погодных условиях. 

Модель Lumix S1II получила 24,1 Мр частично стекирован-
ный полнокадровый сенсор с максимальным динамическим 

диапазоном в 15 ступеней. Это первая подобная матрица 
в камерах Panasonic. Камера поддерживает видеозапись в 

разрешении 5,8K с частотой 60 кадров в секунду, а также 
серийную фотосъемку со скоростью до 70 кадров в секунду. 
Отмечается улучшенная система автофокусировки, которая 

стала на 60% быстрее, чем у Lumix S5 II, а также новый режим 
Urban Sports, предназначенный для съемки активных движе-
ний. Lumix S1IIE оборудована стандартным 24,2 Мр датчиком 

изображения. Камера поддерживает запись видео в форма-
те 6K с частотой 30 кадров в секунду. Скорость серийной 

фотосъемки также составляет 30 кадров в секунду. 
Заявленный динамический диапазон датчика в 14+ сту-
пеней. Обе камеры получили поддержку записи видео 

с открытым затвором, гибридную автофокусировку с 
отслеживанием людей в кадре на базе искусственного 
интеллекта, 8-ступенчатую встроенную стабилизацию 
изображения, электронный видоискатель с разреше-

нием 5,76 Мр, а также поддержку форматов ARRI LogC3 
и Apple ProRes RAW HQ. Есть поворотный сенсорный 
экран разрешением 1,84 Мр и слоты для карт памяти 

форматов SD и CFexpress Type B. Цена Panasonic Lumix 
S1II составляет 3199 долларов, а модель Panasonic 

Lumix S1IIE оценена в 2499 долларов.



Games / The Elder Scrolls

22 
апреля вышел 
ремастер прослав-
ленной классики 
от Bethesda - The 
Elder Scrolls IV: 
Oblivion. Важно 

отметить, что перед нами не полноцен-
ный ремейк, а визуальный ремастер, 
капитально преобразивший проект 
почти 20-летней давности. И это, пожа-
луй, именно то, что и было нужно игре.

Пожалуй, самое ценное достижение 
ремастера - бережно перенесенный 
дух свободного ролевого приклю-
чения The Elder Scrolls IV: Oblivion на 
современные мощности. Стоит только 
выбраться из катакомб вступительного 
сегмента, как могучий поток самых 
разных авантюр подхватывает и несет 
от одного увлекательного игрового 
сегмента до другого. Не успеваешь 
моргнуть, а за спиной уже десяток 
зачищенных подземелий, необычных 
локаций и самых странных встреч, 
каждая из которых либо перетекла в 
любопытную квестовую цепочку, либо, 
как минимум, осталась примечатель-
ным событием в открытом мире.

Разумеется, даже в буйном вихре не-
скончаемых приключений сложно не 

заметить, насколько похорошел Сиро-
дил. Unreal Engine 5 рисует невероятно 
эффектные пейзажи, демонстрирует 
мягкое красивое освещение и впечат-
ляющую работу частиц, вносит новые 
плавные боевые анимации и, конечно, 
щеголяет скрупулезной детализацией 
окружения. В картинке много воздуха, 
объема и мелких деталей, которые 
оживляют давно знакомый мир. В 2006 
году Oblivion был вершиной художе-
ственного исполнения крупнобюджет-
ных ролевых игр, но о том, каким он 
предстал в ремастере, мы и мечтать 
не могли. А вот о чем игроки точно 
грезили, так это об удобном интерфей-
се. Поклонники Oblivion наверняка 
помнят ту головную боль, что вызывала 
возня с инвентарем, починка сломан-
ного оружия или попытки сориенти-
роваться в многообразии навыков. Не 
говоря уже о том, насколько неудобно 
было использовать меню инвентаря 
в битвах, когда вы пытались на ходу 
поменять активное заклинание, взять 
другое оружие или выпить зелье. В 
ремастере интерфейс не так визуально 
нагружен и интуитивно более понятен, 

что значительно упрощает ориентацию 
во вкладках и делает рутинные дела в 
разы приятнее. Да и горячие клавиши 
для заклинаний и предметов серьезно 
помогают.

Прокачка персонажей тоже подвер-
глась небольшой корректировке. В 
Oblivion, чтобы прокачать определен-
ный навык, нужно было этот самый на-
вык использовать: блокировать, чтобы 
росло умение блока; прыгать для 
наращивания показателя акробатики; 
красться в тенях и тем самым увеличи-
вать показатель навыка скрытности. 
Проблема заключалась в том, что те 
навыки, что не использовались вами 
вообще, но могли понадобиться в ходе 
прохождения, не прокачивались вовсе. 
И это могло привести, скажем, убеж-
денного мага к болезненному стол-
кновению с буквально непроходимым 
боем на мечах. Ремастер же расширяет 
возможности для прокачки, давая при 
повышении уровня дополнительные 
очки навыков, которые можно инве-
стировать по своему усмотрению. Это 
позволяет сделать относительно уни-
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версальную сборку, а разнообразные 
вызовы этого мира не будут вынуждать 
откатываться к безопасному сохра-
нению и неистово гриндить нужные 
навыки.

Ремастер действительно предлагает 
куда более современный, удобный 
и приятный опыт, чем подарила бы 
сейчас оригинальная игра. Впрочем, 
не обошлось и без недоработок. Если 
мелкие баги или заикания картинки - 
вещь привычная и особенно фокусиро-
ваться на них нет смысла, то вот недо-
работки в переносе игровых механик 

раздражают куда сильнее. Скажем, вам 
надо поспать, чтобы повысить уровень, 
а уровней у вас накопилось больше 
одного. Было бы логично прокачать 
все поочередно, но во время одного 
сна, но вместо этого, чтобы нагнать 
прогресс, вам придется ложиться спать 
несколько раз, что довольно неудобно. 
Странными показались и внезапные 
возрождения убитых противников. 
Весьма неприятно, когда зачищаешь 
сложную локацию, патрулируемую 
мощными дреморами, и внезапно 
получаешь смертельный заряд молнии 
в спину от восставшего по воле бага 
противника. Ну и, пожалуй, главная 
моя претензия к ремастеру - по пово-
ду лицевых анимаций. И списать их 
несовершенство на дань уважения к 
оригинальной игре очень сложно, ведь 
в Oblivion резкая мимика имела свой 
шарм и не сильно выбивалась из визу-
альной манеры всего произведения. А 
вот в ремастере с детализированным 
окружением и реалистичными декора-
циями столь плохая лицевая анимация 
выглядит максимально нелепо и точно 
не способствует погружению в перипе-
тии игры.

И все же мощь ностальгии сильна, а 
объективные недостатки полностью 
сглаживаются чарами игры, не по-
зволяя оторваться от приключения 
часами. И несмотря на то, что даже со 
множеством визуальных и игровых 
улучшений The Elder Scrolls IV ощуща-
ется слегка архаично, это прекрасная 
игра, способная подарить массу удо-
вольствия от возвращения в люби-
мый мир. А новым игрокам ремастер 
подарит самобытный и уникальный 
опыт одного из самых увлекательных, 
насыщенных и ярких ролевых приклю-
чений в истории видеоигр.

Дата выхода игры:  
22 апреля 2025
Разработчики:  
Bethesda Game Studios, Virtuos
Издатель: Bethesda Softworks
Официальный сайт игры: 
https://elderscrolls.bethesda.net
Жанр игры: ролевая игра
Платформы:  
PC, PS5, Xbox Series X/S 
Мультиплеер: Нет
Возрастные ограничения: 18+

Рекомендуемые системные 
требования для РС:

•	 Операционная система: 
Windows 10 / 11;

•	 Процессор: Intel Core i5-
10600K 4,1 GHz / AMD Ryzen 5 
3600X 3,8 GHz;

•	 Оперативная память: 32 Gb;
•	 Видеокарта: NVIDIA GeForce 

RTX 2080 / AMD Radeon RX 
6800XT;

•	 125 Gb свободного места  
на диске;

•	 DirectX 12.
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Games / Blue Prince

Н
е совсем понятно, к 
какому жанру отнести 
Blue Prince, ведь тут есть 
элементы и головоломки, 
и настольной игры, и не-
много детектива. Но ино-

гда именно такие игры и становятся 
популярными, оставляя след в истории 
индустрии. Давайте посмотрим, смо-
жет ли Blue Prince стать такой игрой.

Главный герой игры - Саймон, получив-
ший в наследство от двоюродного деда 
огромный особняк. Но все было бы 
слишком просто, если бы Саймон мог 
сразу получить наследство. Последняя 
воля старика связана с таинственной 
46-й комнатой, до которой Саймону 
нужно добраться, чтобы завладеть 
всем имуществом. Попасть в эту 
комнату просто так нельзя, так как ко-
ридоров и обычных комнат в особняке 
нет. Особняк каждый день меняется, а 

его интерьер зависит исключительно 
от наших решений. Когда заходишь 
через главный вход в фойе, видишь 
три двери, ведущие в разные стороны. 
Подходишь к одной из них - и игра 
предлагает три комнаты на выбор. Это 
может быть столовая с горсткой ре-
сурсов, которые пригодятся в текущем 

приключении, или бильярдный зал с 
головоломкой, оформленной в виде 
доски для игры в дартс, или лабора-
тория с компьютером и множеством 
записок, валяющихся на столах и раз-
вешанных по стенам, или оранжерея с 
растениями, горшками и лейками. Если 
у вас нет игральной кости, которую 
случайно можно найти в доме, вы-
бирать приходится исключительно из 
трех вариантов. Вы не можете отойти 
от двери и принять решение потом.

Двери, которые позволяют продви-
гаться дальше по дому, есть далеко не 
во всех комнатах. Например, в спальне 
и в кладовой есть всего одна дверь, 
и вам при придется разворачиваться 
и идти в другое помещение, с двумя 
дверями или более. Но это не значит, 
что такие комнаты бесполезны. Там 
можно найти различные предметы, 
которые позволят либо исследовать 
другие части здания, либо получить 
доступ к ценной информации, кото-
рая прольет свет на сюжет или даст 
подсказки для решения головоломок. 

Предметов в Blue Prince не так много, 
но каждый из них по-своему ценный. 
Золотые монетки пригодятся, если за-
хотите построить магазин с полезными 
товарами. Драгоценные камни необхо-
димы для создания некоторых комнат. 
Уже упомянутые игральные кости 
позволяют заменить три предложен-
ные комнаты другими. Ну а ключами 
можно открывать другие двери или 
сундуки, которые иногда появляются 

в комнатах. Есть и еще один ресурс - 
шаги. Каждый день персонаж начинает 
с 50-ю шагами. В пределах помещения 
перемещаться можно сколько угодно, 
но как только вы пересекаете порог 
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комнаты, количество шагов уменьша-
ется. Это своего рода запас энергии, 
восполнить который не так уж просто. 
Некоторые комнаты дают несколько 
шагов, изредка на столах лежат яблоки 
или бананы, плюс в столовой можно 
заказать сытное блюдо, но в большин-
стве случаев приходится полагаться 
лишь на свои силы.

На первых порах хочется построить 
как можно более длинный коридор 
и добраться до самого дальнего угла 
здания, но это практически нереально. 
Желательно по возможности создавать 
новые комнаты, поскольку там может 
попасться что-то, что упростит после-
дующие попытки пройти испытание. 
Например, решение загадки в одном 
помещении может найтись совершенно 
в другом. Или подсказка в одной из за-
писок пригодится при посещении ком-
наты, на которую впервые наткнешься 
лишь спустя несколько часов. Во время 
прохождения Blue Prince стоит держать 
рядом листок и ручку, чтобы записывать 
каждую мелочь, так как полезным может 
оказаться любой предмет, на который 
поначалу даже не обратил внимания.

В игре есть загадки, для решения ко-
торых написаны целые инструкции, а 
есть такие, где решение предстоит по-
нять самостоятельно. Иногда недоста-
точно просто найти загадку и разгадать 
ее на месте, имея при себе те или иные 
предметы. Например, увеличитель-

ное стекло кажется ненужным, если у 
вас хорошее зрение, но в нескольких 
ситуациях оно очень сильно выручает 
и открывает новые опции. А новые оп-
ции побуждают начинать день заново 
и искать, где можно применить те или 
иные знания. Поэтому даже приклю-
чения, заканчивающиеся на полпути 
из-за большого количества тупиков, 
не портят впечатление от игры. Из них 
тоже можно вынести что-то ценное.

Игра не заставит вас заскучать, правда, 
случайная генерация может несколько 
раз открыть перед вами дверь одной 
и той же комнаты. Это ве-
ликолепная игра и новое 
слово в жанре. Подавляю-
щее число загадок в 
Blue Prince интерес-
ные, и история самого 
особняка любопытная, 
и оторваться от про-
цесса трудно, посколь-
ку новые зацепки и 
подсказки встречаются 
постоянно. Проект точно 
заслуживает внимания 
каждого, кто ценит в 
играх оригинальность.

Дата выхода игры:  
10 апреля 2025
Разработчик: Dogubomb
Издатель: Raw Fury
Официальный сайт игры: 
www.blueprincegame.com
Жанры игры:  
Роглайк, головоломка
Платформы:  
PC, PS5, Xbox Series X/S 
Мультиплеер: Нет
Возрастные ограничения: 3+

Рекомендуемые системные 
требования для РС:

•	 Операционная система: 
Windows 10 / 11;

•	 Процессор: Intel Core i5-4690K 
3,5 GHz / AMD Ryzen 5 1500X 
3,7 GHz;

•	 Оперативная память: 16 Gb;
•	 Видеокарта: NVIDIA GeForce 

GTX 1080 / AMD RX 5700;
•	 6 Gb свободного места  

на диске;
•	 DirectX 12.
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C
lair Obscur: Expedition 33 
создана под влиянием 
многих японских RPG, но 
реализацией проекта на 
этот раз занималась студия 
из Франции. Мы пере-

носимся в альтернативную версию 
«Прекрасной эпохи» Франции. Это 
период незадолго до Первой мировой 
войны, сопровождавшийся небывалым 
расцветом культуры и стремительным 
развитием технологий. Во вселенной 
игры эта эпоха омрачена существо-
ванием Художницы - некой высшей 
силы, которая ежегодно устраивает 
гоммаж (так называют процесс резкого 
сокращения населения). С площади 
открывается вид на далекую гору, где 
Художница рисует число, и все, чей 
возраст превышает это число, умира-
ют. Жители страны по большей части 
смирились с происходящим, но время 
от времени к месту обитания Художни-
цы отправляются экспедиции, которые 
хотят положить конец ее злодеяниям 
или хотя бы понять смысл ее действий. 
Они понимают, что с высокой долей 
вероятности это билет в один конец.

Главный герой Гюстав, подозри-
тельно похожий на актера Роберта 
Паттинсона, сразу же очаровывает 
харизмой, а его личная история вряд 
ли кого-то оставит равнодушным. Его 
компаньоны не менее яркие. Моменты 
встреч с ними постарались сделать 
запоминающимися. Даже второстепен-
ные персонажи хороши, в том числе 
племя жестралей, похожих на ходячие 
кисточки. За действующих лиц пере-
живаешь, понимаешь причину их вол-
нений, желаешь им дойти до конца в их 
непростом деле и беспокоишься о том, 
что с ними может что-то случиться.

История получилась блистательная: 
сюжетные повороты неожиданные, 
злодеи шикарные, да и антураж не 
перестает восхищать. Локации пере-
полнены деталями, отсылающими к 
Франции полуторавековой давности. 
Каждый кадр - произведение искус-
ства, напоминающее картины импрес-
сионистов. Все это сопровождается 

феноменальным саундтреком, который 
прочно связывает воедино историю, 
визуальный стиль и переживания 
героев. Новые треки звучат постоянно, 
а стили меняются чуть ли не в каждой 
сцене и драке. Но, что самое главное, 
игровой процесс выполнен под стать 
великолепной обертке. Мы исследуем 
линейные локации и вступаем в поша-
говые бои с противниками. Всех врагов 
видишь заранее, и если успеваешь их 
атаковать, то в драке ходишь первым. 
На первых порах Гюстав вынужден 
справляться со всеми в одиночку, но, 
как обычно в jRPG, со временем к нему 
присоединяются соратники.

Главным отличием боевой системы 
игры называют то, что игрок принима-
ет в ней активное участие. К примеру, 
если используешь прием, его можно 
усилить одним или двумя нажатиями 
на кнопку, когда выскакивают соот-
ветствующие QTE. А атаки оппонентов 
не нанесут никакого урона, если от них 

увернуться или парировать их. Однако 
нет необходимости становиться масте-
ром парирований и идеально высту-
пать в каждом бою. Система прокачки 
персонажа довольно гибкая и позво-
ляет создавать сборки в зависимости 
от предпочтений. Во-первых, с каждым 
уровнем вы улучшаете характеристики 
каждого бойца. Можно вкладываться в 
здоровье, если уклоняться от атак вам 
трудно, или повышать вместо этого 
шанс критического удара, играя за 
хрупких героев, способных быстро за-
канчивать бои. Во-вторых, есть система 
пиктосов - пассивных бонусов, которые 
находишь в открытом мире. Пиктосов 
и их комбинаций очень и очень много. 
Каждому герою позволяют выдать по 
три пиктоса, но со временем открыва-
ется возможность активировать эти бо-
нусы без помещения пиктосов в слоты, 
что открывает еще больше опций.

Активных навыков тоже очень много. 
У каждого героя довольно крупное 
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древо способностей, шесть из которых 
можно использовать в бою. Все персо-
нажи обладают уникальными механи-
ками. Например, Гюстав заряжает свою 
электрическую перчатку каждым уда-
ром, а потом высвобождает энергию 
мощной атакой, способной оглушить 
даже крепкую цель. Другой персонаж 
обладает разного рода магией, а тре-
тий встает в разные стойки, влияю-
щие на силу его атаки и количество 
входящего урона. Механики у разных 
бойцов существенно различаются, а их 
умения отлично дополняют друг друга. 
Один может ставить метки, повышаю-
щие урон. У другого есть заклинание, 
накладывающее негативный эффект 
на цель с меткой, а кто-то может под-
жигать противников. Все это делает 
пошаговые сражения интересными 
головоломками в лучших традициях 
жанра. У всех героев есть дальнобой-
ное оружие с бесконечным запасом 
патронов. Нужно лишь очки действий 
тратить на каждый выстрел.

Сценаристам хватило 25 часов, чтобы 
рассказать все, что они хотели, без 
привычного для jRPG растягивания 
истории. А тем, кому сражения понра-
вились и захочется чего-то посложнее, 
доступен эндгейм, который потребует 
еще примерно столько же времени. 
Боссы там значительно суровее и 
требуют идеальной подготовки. Если 
и говорить о недостатках Clair Obscur, 
то выделить можно лишь отсутствие 
мини-карты. В то же время дизайнеры 
локаций могли сделать чуть более 
очевидной разницу между дорожками, 

ведущими к сюжету, и опциональными 
ответвлениями. Уже посещенные места 
можно изучать вновь, а упускать ниче-
го не хочется. На локациях и оружие 
спрятано, и ресурсы, и местная валюта, 
и пиктосы с интересными бонусами.

Clair Obscur: Expedition 33 запомнится 
надолго. Сюжет игры прекрасен, визу-
альное оформление восхитительно, а 
боевая система увлекательна и во мно-
гом нестандартна. Блистательный де-
бют разработчиков из студии Sandfall 
Interactive оставляет незабываемые 
впечатления и задает новую планку для 
jRPG. С нетерпением ждем, чем они нас 
порадуют в следующий раз.

Дата выхода игры:  
24 апреля 2025
Разработчик:  
Sandfall Interactive
Издатель: Kepler Interactive
Официальный сайт игры: 
www.expedition33.com
Жанр игры: Ролевая игра
Платформы:  
PC, PS5, Xbox Series X/S 
Мультиплеер: Нет
Возрастные ограничения: 18+

Рекомендуемые системные 
требования для РС:

•	 Операционная система: 
Windows 10 / 11;

•	 Процессор: Intel Core i7-
11700K 3,6 GHz / AMD Ryzen 5 
5600X 3,7 GHz;

•	 Оперативная память: 16 Gb;
•	 Видеокарта: NVIDIA GeForce 

RTX 3070 / AMD Radeon RX 
6800 XT;

•	 55 Gb свободного места  
на диске;

•	 DirectX 12.
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