








- произведение искусства, а ведь тут 
еще и сезоны сменяются, причем не по 
сюжету, а в реальном времени. Летом 
плантации цветут, зимой пустеют, 
весной оживают - наблюдать за изме-
нением окружения увлекательно. Даже 
снег тает на глазах, если вы достаточно 
терпеливы, чтобы это заметить. По-
ведение противников в разное время 
года тоже меняется. Зимой охранники 
действительно жмутся к кострам, а при 
попытках пройтись по краю крыши ве-
лик шанс того, что падающие сосульки 
привлекут внимание врагов.

Основная история в Shadows стро-
ится вокруг желания Наоэ отомстить 

убийцам ее отца. Такие истории мести 
уже изрядно поднадоели, но придумы-
вать что-то новое в этом жанре трудно. 
Тут нет цепочки сюжетных миссий в 
привычном понимании. Ваша конеч-
ная цель - одолеть обидевших Наоэ 
негодяев, и путь к этой цели вы про-
кладываете так, как заблагорассудится. 
Доска час от часу полнится заданиями, 
и только игрок решает, чем он хочет 
заняться, чтобы прокачаться и отпра-
виться на поиски следующего злодея. 
Тут и предыстории Наоэ и Ясукэ, и 
взаимодействие с новыми друзьями. 
Со злодеями тоже связаны многочис-
ленные квесты, по мере прохождения 
которых мы и посещаем разные ре-
гионы, знакомясь с японскими 
традициями и встречая истори-
ческие личности. Главное, что 
миссии не скучные.

Ubisoft так долго тянула с истори-
ей ассасина в Японии, что за это 
время успело появиться несколько 
игр от других разработчиков, под-
ходящих под это описание. По-
сле Ghost of Tsushima и Rise 
of the Ronin могло пока-
заться, что французский 
издатель уже опоздал, 
но феодальная Япония 
в Shadows получилась 
самой красивой, а классиче-
ский геймплей Assassin’s Creed 
по-прежнему остается непревзой-
денным. Нововведения сделали 
скрытное прохождение веселее, 
дизайн карты побуждает активно 
исследовать окружение, а воз-
можность переключиться на гро-
милу-самурая и просто раскидать 
всех направо и налево добав-
ляет вариативности. Фанаты 
серии долго ждали Assassin’s 
Creed про Японию, но ожи-
дание того стоило.

Дата выхода игры:  
20 марта 2025
Разработчик: Ubisoft Québec
Издатель: Ubisoft
Официальный сайт игры: 
www.ubisoft.com/en-gb/game/
assassins-creed/shadows
Жанры игры:  
Экшен, ролевая игра
Платформы:  
PC, PS5, Xbox Series X/S 
Мультиплеер: Нет
Возрастные ограничения: 18+

Рекомендуемые системные 
требования для РС:

•	 Операционная система: 
Windows 10 / 11;

•	 Процессор: Intel Core i5-
11600K 3,6 GHz / AMD Ryzen 5 
5600X 3,2 GHz;

•	 Оперативная память: 16 Gb;
•	 Видеокарта: NVIDIA GeForce 

RTX 3060Ti / AMD Radeon RX 
6700 XT;

•	 115 Gb свободного места  
на диске;

•	 DirectX 12.
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Games / Monster Hunter

С
ерия Monster Hunter 
существует уже более 
20 лет. Она всегда была 
достаточно популярной, 
но с релизом World в 2018 
году франшиза достигла 

новых высот. Теперь свет увидела 
Monster Hunter Wilds, которая опять 
бьет все рекорды. Всего за три дня по-
сле релиза было продано 8 млн. копий 
Monster Hunter Wilds, что сразу сделало 
проект наиболее быстро продаваемым 
в истории Capcom. В точности копиро-
вать удачную формулу World не стали 
ни в Rise, ни в Wilds, но если первая 
предложила не так много радикальных 
нововведений, то в последней игре 
Capcom пошла на опасный экспери-
мент. Она решила добавить в Monster 
Hunter полноценный сюжет. Давайте 
посмотрим, насколько удачными ока-
зались попытки привлечь к игре новую 
аудиторию.

В Wilds базы, поселения и лагеря 
являются частью крупных локаций, 
и после очередной встречи с кузне-
цом или торговцем вы можете оттуда 
напрямую, без загрузочных экранов, 
куда-то побежать или поехать на 
скакуне. Казалось бы - суть игры все та 
же, но мир ощущается гораздо более 

цельным, а сюжетная линия позволяет 
куда лучше погрузиться в происходя-
щее. Мы выступаем в роли опытного 
охотника, который присоединился к 
экспедиции исследователей Запретной 
земли - опасного региона, куда наши 
новые друзья раньше не особо стреми-
лись, но теперь им нужно туда попасть. 
Дело в том, что отряд наткнулся на 
заблудившегося мальчика по имени 
Ната, который оставил позади свое 
племя Хранителей и спасся бегством от 
некоего Белого призрака, напавшего 
на деревню. Так что и мальчику помочь 
можно, и сильное чудовище победить, 
без которого в регионе наверняка 
станет спокойнее.

Так начинается наше путешествие 
по просторам Wilds - от засушливых 
пустынь с зыбучими песками до густых 
джунглей и холодных пещер. Сама по 
себе история Наты не очень интересна, 
поэтому в Wilds больше симпатизиру-
ешь соратникам главного геро и жите-
лям поселений. Благодаря им эти края 
наполняются историями, а окружению 
уделяется значительно больше внима-
ния. Есть и медленные прогулки с рас-
сказами о местном быте, и посиделки у 
костра с обсуждением планов, и своего 
рода экскурсии, во время которых вас 

просят на-
жимать на кноп-
ку, чтобы камера 
поворачивалась 
в определенную 
сторону. Новая ауди-
тория наверняка не заметит 
ничего странного, но фанаты Monster 
Hunter привыкнут к такому форма-
ту только спустя несколько часов. 
Хочется поскорее перейти к охоте, 
найти чудовище, сразиться с ним, в то 
время как тебя вынуждают или диалог 
слушать, или ролик смотреть, или мед-
ленно идти куда-то без возможности 
отбежать в сторону.

Однако со временем такая версия 
Monster Hunter все больше увлекает, 
ведь встречи с монстрами оформлены 
очень круто. Здесь каждый из несколь-
ких десятков монстров появляется 
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после какого-то сюжетного события. 
Вот вы группой отправились по следам 
чудовища и одного из вас похитили 
- идете спасать товарища, смотрите 
зрелищный ролик и потом деретесь. 
Вот вы пошли охотиться на одного 
монстра, встретились с ним, как вдруг 
через стену пробился другой, еще 
больших размеров, и теперь предстоит 
сразиться уже с ним. Иногда вообще 
натыкаешься сразу на двух или трех 
одинаковых монстров. Приходится 
биться со всеми одновременно, но со 
временем некоторые либо разбегают-
ся, либо отвлекаются на кого-то.

Видов оружия по-прежнему 14, но 
у каждой разновидности 
появились дополнитель-
ные приемы. Если раньше 
лучшей тактикой было убирать 
меч в ножны и бегать вокруг, 
ожидая удачного момента 
для замаха, то теперь по-
явился парирующий восхо-
дящий удар, позволяющий 
не только прервать атаку 
монстра, но и отбросить его. 
Главное нововведение в драках 
- режим фокусировки, доступный 
при использовании любого оружия. 
Атаковав монстра несколько раз, 
вы наносите ему видимые увечья, и 
в некоторых случаях ранения оказы-
ваются особенно сильными. Можно 
применить специальную атаку, напра-
вив прицел на светящуюся рану. Если 
монстр обездвижен, гораздо легче 

избивать его дальше. Эта механика 
работает с любыми монстрами. Кстати, 
дизайн монстров великолепен, сра-
жаться ни с кем не надоедает, а потому 
и сбор новых материалов для брони и 
оружия не наскучивает.

Желание Capcom развивать формулу 
Monster Hunter, а не в точности копи-
ровать свои самые успешные релизы, 
удивляет. Ничто не мешало разработ-
чикам просто придумать новых мон-
стров и расселить их по новым регио-
нам, но вместо этого они попытались 
сделать по-настоящему новый Monster 
Hunter, что-то упростив, а что-то улуч-
шив. А вот появление полноценного 
сюжета обязывает студию тщательно 
заниматься этим и в следующих частях 
серии, делая его более интересным.

Дата выхода игры:  
28 февраля 2025
Разработчик: Capcom
Издатель: Capcom
Официальный сайт игры: 
www.monsterhunter.com/wilds
Жанры игры:  
Экшен, ролевая игра
Платформы:  
PC, PS5, Xbox Series X/S 
Мультиплеер: Нет
Возрастные ограничения: 16+

Рекомендуемые системные 
требования для РС:

•	 Операционная система: 
Windows 10 / 11;

•	 Процессор: Intel Core i5-10400 
2,9 GHz / AMD Ryzen 5 3600 
4,2 GHz;

•	 Оперативная память: 16 Gb;
•	 Видеокарта: NVIDIA GeForce 

RTX 2060 Super / AMD Radeon 
RX 6600;

•	 140 Gb свободного места  
на диске;

•	 DirectX 12.
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Games / Split Fiction

Н
астолько яркие проекты, 
идеально сочетающие 
зрелищность, эмоцио-
нальную глубину, изобре-
тательное разнообразие 
и доведенную до зер-

кального блеска механику совместного 
прохождения выходят не часто. Split 
Fiction быстро знакомит нас с главны-
ми героинями-писательницами - Мио 
и Зои, после чего сразу отправляет в 
приключение. Мио, недовольная не-
прозрачностью намерений руководства 
Rader Publishing, вступает в конфрон-
тацию с командой проекта, и вот уже 
эксперимент идет совершенно не по 

плану. Мио случайно оказывается в 
одном пузыре с Зои, в котором они по-
гружаются в симуляцию. Их симуляция 
становится производной идей обоих: 
фантастических и брутальных эпиков 
Мио, и более сказочных и созидатель-
ных историй в фэнтезийных антуражах, 
придуманных Зои. Вместе девушкам 
предстоит пройти множество испыта-
ний, придуманных ими самими, найти 
выход из симуляции и понять истинную 
суть проводимого эксперимента. Кроме 
того, девушки должны лучше понять 

себя и через произведения отрефлекси-
ровать жизненный опыт, болезненные 
переживания и давно забытые травмы.

Разнообразных ситуаций в Split Fiction 
- масса, сменяются они стремительным 
каскадом, и выверено это настолько 
четко, что едва ли хоть один игровой 
эпизод успеет утомить или вызвать 
даже намек на скуку. Вот стремитель-
ная пробежка по стене сменяется 
скоростной погоней, а напряженный 
стелс-эпизод перетекает в задание, 
требующее проявить чудеса реакции и 
акробатики. В другом эпизоде пред-
стоит ожесточенно отстреливаться от 
врагов, а заодно применять оружие в 
решении загадок. А иной раз неболь-
шая танцевальная ритм-игра плавно 
перетечет в кооперативную «Змейку». И 
конечно, самое интересное начинается 
тогда, когда героини получают возмож-
ность блеснуть своими индивидуальны-
ми способностями. Например, в мире 
киберпанка Мио получит меч, который 
не только будет применяться по прямо-
му назначению, но и позволит героине 
побеждать гравитацию, забираясь на 
потолок и стены. А Зои в этой же все-
ленной получит хлыст, которым сможет 
притягивать объекты, бросаться ими 
или же контролировать окружение, от-
крывая новые пути для себя и коллеги. 
А в одной из своих фэнтези-вселен-

ных Зои получит возможность пре-
вращаться либо в миниатюрную фею, 
способную летать и протискиваться в 
замочные скважины, либо в гигантское 
дерево, которое может двигать неподъ-
емные куски уровней. Мио же в этом 
мире сможет обернуться обезьяной и 
крушить все на своем пути или в водо-
плавающее существо и в этом обличии 
преодолевать недоступные для других 
форм жизни водные пространства. 
Принципиально различающиеся игро-
вые механики позволяют героиням вы-
бираться из самых сложных передряг и 
запутанных ситуаций.

В потрясающе насыщенную канву 
больших сюжетных отрезков весьма 
органично вписаны и необязательные 
мини-приключения. Иногда героиням 
будут встречаться порталы, которые 
ведут в разные скрытые уголки их 
творчества - в маленькие рассказы, 
неоконченные этюды или зарисовки 
идей. Так мы сможем оказаться на 
арене футуристичного шоу, где в роли 
конферансье выступает своеобразный 
искусственный интеллект. Другая исто-
рия перебросит нас в адреналиновую 
воздушную погоню на вингсьютах, а 
один из порталов и вовсе отправит Зои 
и Мио в мир, где умирающая звезда 
обдает базу, на которой они оказались, 
разрушительными волнами плазмы.
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Поначалу может показаться, что Split 
Fiction отдает предпочтение зрелищ-
ности, куражу и эффектной поста-
новке, а магистральный сюжет про 
подозрительные эксперименты Rader 
Publishing представлен лишь для того, 
чтобы установить связь эпизодов с 

разной эстетикой. Но Split Fiction дей-
ствует тоньше и не спешит раскрывать 
все свои козыри разом. Вместо этого 
игра аккуратно выдает нам кусочки 
истории, помогая понять мотивы и ха-
рактеры героинь, чередуя различные 
уровни, небольшие диалоги и трога-
тельные сцены. Зои и Мио переживают 
куда больше, чем хотят показывать, и 
не готовы сразу раскрываться. Но чем 
дальше заходит их совместное приклю-
чение, тем больше они начинают до-
верять друг другу и тем больше видят 
не только полную противоположность 
себя, но и во многом родственную 
душу. А мы, проходя с ними их со-
вместный путь, осознаем, что в своем 
творчестве каждая из героинь нахо-
дила отдушину, спасение, ответы на 
волнующие вопросы. Каждый игровой 
сегмент - отражение определенного 
этапа жизни одной из них.

Каждое приключение в мирах творче-
ства героинь, большое или маленькое, 
добавляет штрихи их характерам, 
крохотные живые детали и челове-
ческое многообразие. И чем дальше, 
тем острее воспринимаются личные 
переживания Зои и Мио, тем ярче 
вспыхивают моменты радости и еще 
увлекательнее становится каждая 
секунда этого необычайного приклю-
чения, отражающего их характеры, их 
боль и счастье, их человеческую суть. 
Hazelight Studios вновь подарила миру 
необычайно захватывающее, потря-
сающе эффектное и эмоционально 
проникновенное кооперативное при-
ключение. Не пропустите!

Дата выхода игры: 6 марта 2025
Разработчик: Hazelight Studios
Издатель: Electronic Arts
Официальный сайт игры: 
www.hazelight.se/games/ 
split-fiction
Жанры игры:  
Экшен, приключения
Платформы:  
PC, PS5, Xbox Series X/S 
Мультиплеер: Есть
Возрастные ограничения: 16+

Рекомендуемые системные 
требования для РС:

•	 Операционная система: 
Windows 10 / 11;

•	 Процессор: Intel Core i7-
11700K 3,6 GHz / AMD Ryzen 7 
5800X 3,8 GHz;

•	 Оперативная память: 16 Gb;
•	 Видеокарта: NVIDIA GeForce 

RTX 3070 / AMD Radeon 6700 
XT;

•	 85 Gb свободного места  
на диске;

•	 DirectX 12.
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Ещё больше
  актуальной 
    информации
     на infocity.tech






