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фанеры и алюминия с виброразвязкой 
через мячики от сквоша. Оснащен-
ный тонармом Symmetrex LTD 10,5”, 
Well Tempered Lab AMADEUS 254 GT 
щеголяет тефлоновым подшипником 
Zero Clearance, пассиковым приво-
дом через фирменную полиэфирную 

нить, обеспечивающую минимальную 
детонацию, и систему электронного 
управления скоростью. Звучание удив-
ляет даже видавших виды меломанов. 
Перед нами настоящий High End!

EMT 928 II

•	 Цена: 9995 долларов.
•	 Плюсы: плотный звук.
•	 Минусы: фирменный тонарм добавит 

значительную сумму к цене.
•	 Вердикт: питание от аккумулятора 

дает свои плоды.

Проигрыватель EMT 928 II легко стано-
вится подлинной звездой на небоскло-

не высококачественного звучания. 
Устройство выполнено, вроде бы, по 
стандартной схеме - алюминиевый 
корпус, алюминиевый опорный диск с 
сабдиском, пассиковый привод на три 
скорости... Но главное тут - внешнее 
питание от аккумулятора, которого 

хватает на несколько часов работы. По 
плотности звучания и эффекту форми-
рования стены звука проигрыватель 
вполне может посоперничать с более 
дорогими конкурентами.

Thorens TD 124 DD 
140th Anniversary
•	 Цена: 11999 евро.
•	 Плюсы: ритм и скорость  

превосходны.
•	 Минусы: микродинамика за такую 

цену могла быть чуть-чуть лучше.
•	 Вердикт: один из лучших  

референсных проигрывателей  
на сегодняшний день.

В своей юбилейной версии Thorens  
TD 124 DD 140th Anniversary  
получил двухслойный опорный  

диск, в котором к солидному алюми-
ниевому основанию добавился слой 
из чистой меди толщиной в 5 мм. Это 
решение не только сделало систему 
более массивной, но и позволило луч-
ше бороться с вибрациями. Резонансы 
сделанных из двух разных слоев метал-
лов взаимно гасятся. Вторым важным 
апгрейдом стала замена проводки в 
тонарме на кабель из чистого серебра. 
Такому же улучшению подвергся и 
комплектный МС-картридж Ortofon 
SPU. Катушки в нем теперь намотаны 
серебряной проволокой, а внешний 
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корпус головки сделан из бакелита. 
Несмотря на то, что в данном сегменте 
рынка подход «все-в-одном» не принят, 
именно штатная комплектация Thorens 
TD 124 DD 140th Anniversary выглядит и 
звучит безукоризненно.

TechDAS Air Force III 
Premium S

•	 Цена: 40000 евро.
•	 Плюсы: эталонное качество  

звучания.
•	 Минусы: нет.
•	 Вердикт: самый настоящий High End.

Проигрыватель виниловых пластинок 
TechDAS Air Force III Premium S пред-
лагает вам почти все, о чем может 
мечтать аудиофил, и даже больше. Тем-
бры исключительного качества, сцена 

выстроена идеально, инструменты 
кажутся осязаемыми - эффект присут-
ствия просто великолепен. Опорный 
диск весит 29 кг и достигает общего 
момента инерции в сумасшедшие 3 
506 кг/см2 с Wow & Flutter ниже 0,03%. 
Система воздушного прижима пласти-
нок также выглядит идеально. Перед 
нами настоящий инженерный шедевр, 
цена которого сопоставима с неплохим 
автомобилем.

В качестве бонуса 
Gadhouse Cosmo Solar 
Edition

•	 Цена: 200 долларов.
•	 Плюсы: доступная цена.
•	 Минусы: цифровой звук.
•	 Вердикт: компактный проигрыватель 

винила, который может служить 
Bluetooth-колонкой.

Компания Gadhouse из Бангкока пред-
лагает виниловый проигрыватель 
Cosmo Solar Edition. Устройство полу-
чило полупрозрачный корпус в ретро-
стиле, вдохновленном компьютером 
Apple iMac G3. Компактное устройство 
оснащено встроенными динамиками 
мощностью 5 W каждый. Для расши-
рения функциональности предусмо-
трены порты USB и RCA, позволяющие 
подключать усилитель, а также 3,5 мм 
и 6,35 мм разъемы для наушников. 
Кроме того, устройство поддерживает 
Bluetooth, что позволяет воспроизво-
дить музыку с любого совместимого 
гаджета. Также есть FM-радио и слот 
для карт памяти формата SD. Проигры-
ватель оснащен функциями автомати-
ческого запуска и остановки воспро-
изведения. Благодаря регуляторам 
низких и высоких частот вы можете 
настроить звук по своему вкусу.
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DJI RS 4 Mini 
Компания DJI представила компактный и легкий стабилизатор RS 
4 Mini для камер и смартфонов. Его масса составляет 890 гр и он 
способен выдерживать устройства весом до 2 кг. Новинка под-
держивает функцию автоматической блокировки осей, которая 
впервые появилась во флагманских стабилизаторах. Эффектив-
ный и комфортный процесс съемки с DJI RS 4 Mini обеспечивают 
новый интеллектуальный модуль отслеживания, ускоренное 
переключение в режим вертикальной съемки, а за более плавную 
балансировку отвечает тефлоновое покрытие. В расширенный 
комплект DJI RS 4 Mini Combo включен модуль интеллектуального 
отслеживания для кадрирования и выстраивания композиции. 
Включив функцию ActiveTrack на камере любой системы или на 
телефоне, можно удерживать человека в кадре на расстоянии до 
10 м даже в сложных условиях. Новый режим Responsive позво-
ляет подвесу быстрее реагировать на движения руки при запуске 
или остановке - эта функция предназначена для съемки быстро 
движущихся объектов. Классический режим Smooth Follow 
обеспечивает плавный отклик подвеса и подходит для обычных 
сценариев слежения за объектом. По сравнению с предыдущей 
моделью новый DJI RS 4 Mini предлагает увеличенное на 30% 
время автономной работы. Цена DJI RS 4 Mini составляет 389 евро 
за комплект, в который входят подвес, быстросъемная платформа, 
штатив RS 4 Mini, L-образный кабель для управления несколькими 
камерами, зарядный кабель USB Type-C и набор винтов.

Digital Photo

Canon PowerShot V1
Компания Canon представила компактную камеру PowerShot V1 

для создателей контента. Новинка оснащена крупным 1,4” датчи-
ком с соотношением сторон 3:2 и встроенным вентилятором для 

его охлаждения при длительной непрерывной съемке. Камера 
поддерживает цветокоррекцию профессионального уровня. Но-

винка способна снимать 22,3 Мр неподвижные изображения с ча-
стотой до 15 кадров в секунду с помощью механического затвора 

или до 30 кадров в секунду с помощью электронного. Благодаря 
новому датчику PowerShot V1 получила улучшенную произ-
водительность при слабом освещении, расширенный дина-

мический диапазон и повышенную четкость изображения. 
В сочетании с процессором DIGIC X камера поддерживает 

чувствительность ISO в пределах до 32000 единиц в режиме 
фото. Новый сенсор работает в паре с широкоугольным зум-

объективом с эквивалентным фокусным расстоянием 16-50 
мм и максимальной диафрагмой f/2.8-4.5. Система Canon Dual 
Pixel AF II обеспечивает автофокусировку с интеллектуальным 

распознаванием и отслеживанием объекта, а также стаби-
лизацию изображения. Для кадрирования и навигации по меню 

используется 3” сенсорный LCD-дисплей с переменным углом 
наклона. Камера подключается к смартфону по Bluetooth, Wi-Fi 

или кабелем USB Type-C при помощи приложения Canon Connect. 
Также PowerShot V1 можно использовать в качестве веб-камеры 

без дополнительных адаптеров. Встроенная вспышка отсутствует, 
зато PowerShot V1 оборудована многофункциональным горячим 
башмаком для установки внешней вспышки. Камера также пред-
лагает трехступенчатый ND-фильтр, имеет разъемы для наушни-

ков и микрофона, порт HDMI и один слот для карт памяти формата 
SD. Цена Canon PowerShot V1 составляет 990 долларов.
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Panasonic Lumix S1RII
Компания Panasonic представила полнокадровую без-
зеркальную камеру Lumix S1RII. Новинка получила воз-
можность записи видео с разрешением 8K с частотой 
30 кадров в секунду. Новый 44,3 Мр CMOS-датчик с об-
ратной засветкой обеспечивает улучшенные возмож-
ности видеосъемки, включая запись с разрешением 
5,8K в стандарте Apple ProRes RAW HQ или ProRes RAW 
без внешнего рекордера. Lumix S1RII может снимать 
12-битные RAW-изображения с полным разрешением с 
частотой до 40 кадров в секунду с помощью электрон-
ного затвора или с частотой до 10 кадров в секунду 
с помощью механического затвора. Имеется ручной 
режим, который позволяет снимать неподвижные изо-
бражения с разрешением 177 Мр путем сдвига датчика 
на полпикселя и последующего объединения несколь-
ких экспозиций. Встроенный стабилизатор изображе-
ния обеспечивает эффект, эквивалентный 8 ступеням 
экспозиции. При съемке видео камера использует 
электронную стабилизацию изображения без кадриро-
вания, которая уменьшает периферийные искажения, 
сохраняя при этом исходный угол обзора. Камера 
Lumix S1RII получила 5,76 Мр OLED-видоискатель и 3” 
поворотно-откидной сенсорный LCD-дисплей с разре-
шением 1,84 Мр. Обеспечивается распознавание глаз 
и лиц, и повышенная точность отслеживания движу-
щихся объектов при помощи ИИ. Есть слоты для карт 
памяти форматов SD UHS-II и CFexpress Type B. Видео 
также можно записывать на внешний SSD-накопитель, 
подключенный через порт USB Type-C. Для подклю-
чения к внешнему дисплею камера оснащена полно-
размерным портом HDMI. Цена Panasonic Lumix S1RII 
составляет 3300 долларов.

Sigma BF
Японская компания Sigma представила компакт-

ную полнокадровую беззеркальную камеру BF со 
сменной оптикой (байонет L). Устройство получи-

ло простой дизайн и минимальный набор элемен-
тов управления, состоящий всего из трех кнопок, 
одного диска и кнопки спуска затвора. Основные 
настройки, связанные с фотографией, находятся 

на стартовом экране, дополнительные настройки - 
в отдельном меню с быстрым доступом, а функции 

управления и более подробные настройки - в 
системном меню. Как отмечают в компании, Sigma 
BF является первой беззеркальной камерой с так-
тильной обратной связью на всех органах управ-

ления. Корпус камеры изготовлен из цельного 
куска алюминия. Камера получила 24,6 Мр сенсор, 

размеры матрицы которого составляют 35,9x23,9 
мм. Sigma BF работает с 14-битными RAW-файлами, поддерживает ISO в диапазоне 

от 100 до 102400 единиц и выдержку от 1/25 600 до 30 секунд с повышением до 5 
минут в режиме Bulb. Серийная съемка возможна со скоростью до 29,97 кадра в 

секунду с помощью электронного затвора. Камера поддерживает съемку видео в 
разрешени до 6K с частотой до 30 кадров в секунду. Заявлена поддержка формата 

L-Log и гибридного автофокуса, который быстро распознает людей, собак и кошек. 
Слота для карты памяти нет, но в камеру встроен SSD-накопитель 

емкостью 230 Gb. Для подключения к компьютеру используется 
разъем USB Type-C. На задней части корпуса расположен 3,2” 

сенсорный экран. Цена Sigma BF составляет 1999 долларов.



Games / Kingdom Come

K
ingdom Come: Deliverance 
II от Warhorse Studios воз-
вращает нас в Богемию 
XV века. Король Венгрии 
Сигизмунд хочет захва-
тить Чехию и уже пленил 

действующего правителя. Некоторые 
паны не готовы склонить голову перед 
самозванцем, поэтому собирают опол-
чение и пытаются переманить на свою 
сторону большее число последовате-
лей. Индржих вместе с другом паном 
Птачеком отправляется в соседние 
земли, чтобы доставить послание воз-
можному союзнику.

С этого и начинаются веселые и увле-
кательные приключения полюбивших-
ся героев. В Kingdom Come: Deliverance 
II можно играть даже ради сюжета. 
Постоянно происходят забавные и 
захватывающие события с неожи-
данными поворотами, а ситуации, 
заставляющие переживать за героев, 
разрешаются уникальным образом. 
Сценаристы поработали на славу. Игра 
настолько занимает, что оторваться от 
нее практически невозможно.

Для тех, кто знаком с оригинальной 
игрой, увиденное в Kingdom Come: 
Deliverance II не станет новшеством. 
Новая часть ощущается местами чуть 
проще, но сохранила первоначальный 
хардкорный геймплей и стала больше, 
краше и веселее. Остальные же гей-
меры точно удивятся продуманности 
мира. Это средневековое RPG делает 
упор на реализм и предлагает обилие 
механик: травничество, кузнечное 
дело, кожевничество, воровство и т.д. 
Каждая профессия может увлечь на 
десятки часов. Стать мастером направ-

ления можно лишь при выполнении 
монотонных и рутинных занятий. Ва-
риантов развития персонажа предо-
статочно, поэтому игрок может сам 
выбрать свой путь и способ решения 
задач. Например, нужно выкрасть коня 
у бандитов? Можно отравить врагам 
еду и дождаться их скоропостижной 
смерти, бесшумно зарезать во сне 
каждого или попросту столкнуться лоб 
в лоб и показать свои умения владения 
мечом. А если не хочется никакого 
взаимодействия, то достаточно прийти 
ночью, залезть на лошадь и аккуратно 
ускакать в любом направлении. Игра 
предоставляет все возможности для 
экспериментов - делать здесь можно 
что угодно.

Мир игры тоже не кажется пустым и 
безжизненным. У каждого NPC есть 
свой паттерн поведения, они реагиру-
ют на действия игрока, комментируют 
их и живут своей обычной жизнью. 
Например, можно наворовать добра и 
случайно столкнуться ночью с кем-то 
из персонажей. Если не позаботиться 
о смене одежды, то по косвенным ули-
кам (запаху, цвету, грязи) стражники 
способны отыскать Индржиха и нака-

зать. Здесь реально попасть на висе-
лицу или получить клеймо за противо-
правные действия. Героя встречают 
по заслугам и даже одежде - настолько 
проработано взаимодействие мира с 
игроком. Например, немытый Индржих 
в грязных доспехах лишь оттолкнет 
собеседников.
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Kingdom Come: Deliverance II момен-
тально погружает в атмосферу тех 
времен, влюбляет в себя и предлагает 
настоящий иммерсивный опыт. Не зря 
полное прохождение и исследование 
мира игры займет пару сотен часов, а 
при желании познать азы профессий и 
того больше.

Что касается минусов, то они как раз 
связаны с обширным миром игры. 
Территория очень большая, поэтому 
вначале передвигаться без коня от 
одной точки до другой очень долго и 
утомительно. Не занимаясь травни-
чеством и воровством, что позволяет 
быстро заработать деньги, ваш герой 
долго будет нуждаться и ходить в 
лохмотьях. А это очень сильно тор-
мозит процесс. Но когда вы получите 
коня, броню и деньги - игра станет 
намного интереснее. Герой без брони 
не способен противостоять даже 
парочке бандитов с щитами, а от-
сутствие коня значительно замедлит 
передвижение даже после открытия 
точек быстрого перемещения. На-
ворованное добро с последующей 
продажей цыганам значительно 

увеличит размер кошелька Индржи-
ха. В число явных недостатков также 
можно записать систему сохранений. 
Она заставляет игроков постоянно 
выходить в главное меню.

Kingdom Come: Deliverance II - очень 
красивая игра. Средневековая Богемия 
поражает видами и красотами, а также 
удивляет проработкой окружения. 
Леса, вода, небо, текстуры объектов - 
все это выполнено очень реалистично 
и в деталях отображает жизнь и быт 
средневекового человека. Скриншоты 
этого передать не смогут. Из техниче-
ских неточностей иногда можно за-
метить некоторые несостыковки 
в анимациях персонажей. Где-то 
рот не поспеет за репликой, 
а где-то лошадь столкнется с 
другой кобылой и будет слегка 
дергаться. В сравнении с други-
ми проектами, как показывает 
практика, все это окажется 
незначительными огрехами, 
которые лишь немного ломают 
атмосферу и никак не мешают 
наслаждаться происходящим.

Kingdom Come: Deliverance 
II уже сейчас можно назвать 
одним из лучших проектов 
жанра, который позволит ис-
пытать самые яркие впечатле-
ния от истории и игрового про-
цесса. Здесь можно поселиться и 
жить виртуальной жизнью, навсегда 
забыв о реальности.

Дата выхода игры:  
4 февраля 2025
Разработчик: Warhorse Studios
Издатель: Deep Silver
Официальный сайт игры: 
https://kingdomcomerpg.com
Жанр игры: Экшен
Платформы: PC, PS5, 
Xbox Series X/S 
Мультиплеер: Нет
Возрастные ограничения: 16+

Рекомендуемые системные 
требования для РС:

•	 Операционная система: 
Windows 10 / 11;

•	 Процессор: Intel Core 
i7-13700K / AMD Ryzen 7 
7800X3D;

•	 Оперативная память: 32 Gb;
•	 Видеокарта: NVIDIA GeForce 

RTX 4070 / AMD Radeon RX 
7800 XT;

•	 100 Gb свободного места  
на диске;

•	 DirectX 12.
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Games / Sniper Elite

М
ногие фанаты Sniper 
Elite наверняка были 
рады анонсу и гряду-
щему выходу Sniper 
Elite: Resistance. И вот 
сейчас можно сказать, 

что игра представляет собой ту же 
Sniper Elite 5, только в новых декораци-
ях и с новым сюжетом. Главным героем 
на сей раз стал не Карл, как во всех но-
мерных Sniper Elite, а Гарри Хоукер. Об 
этом персонаже раньше знали только 
те, кто проходил игры в кооператив-
ном режиме. Именно Гарри управлял 
второй игрок.

События Resistance разворачиваются в 
то же время, что и сюжет пятой части. 
В роли агента оперативного отряда мы 
проникаем в оккупированную Францию 
и помогаем бойцам Сопротивления 
разузнать все о супероружии нацистов. К 
сожалению, общая история не вызывает 
интереса, а брифинги перед миссиями 
хочется поскорее пропускать. Если вся 
серия Sniper Elite не особо отличается 
глубоко проработанной сюжетной лини-
ей, то в Resistance разработчики и вовсе 
безразлично отнеслись к повествова-
нию, даже несмотря на то, что выбрали 
нового персонажа. Из-за этого игра 
кажется просто как большое дополнение 
к Sniper Elite 5, особенно учитывая тот 
факт, что и геймплей остался без изме-
нений. У вас тот же арсенал, вы так же по-
сещаете крупные локации и выполняете 
там задания, используете те же способы 
заглушить звуки стрельбы из снайпер-
ской винтовки. Даже древо навыков в 
точности перенесли из пятой части.

Отсутствие геймплейных нововведе-
ний приводит к тому, что постоянно 

возникает ощущение дежавю. Кажется, 
что точно такую же карту вы зачищали 
несколько лет назад в пятой части. На 
самом деле это не так, но использова-
ние одних и тех же ресурсов бросается 
в глаза регулярно, и самый яркий при-
мер - первая и четвертая миссии, ко-
торые отправляют игрока в один и тот 
же регион. Кажется, что в прохождении 
похожей игры есть свои плюсы: уже 
знаешь, как и что делать, как эффектив-
нее использовать противопехотные 
мины, какие прицелы хороши и т.д. Но 
в то же время создается ощущение, что 
как будто снова проходишь однажды 
пройденную игру.

К счастью, основные достоинства серии, 
которые на протяжении пяти игр полу-
чали развитие, остались на месте. В 
поздних релизах разработчики попы-
тались превратить Sniper Elite во что-то 
вроде Hitman, выбрасывая героя на 
большую локацию и позволяя вести себя 
так, как душе угодно. Хочешь - ползай в 
высокой траве и отстреливай каждого 
встречного или приманивай врагов 
свистом, как в Assassin’s Creed. Хочешь - 
доставай бинокль и отмечай все цели, а 
потом ищи далеко стоящие вышки или 

ломай генераторы, чтобы те шумели и 
не выдавали твое местоположение.

Полноценных миссий всего девять, но 
они достаточно продолжительные, осо-
бенно если уделять внимание всем до-
ступным заданиям. Помимо сюжетных 
поручений, тут есть и дополнительные 
задачи, и важные цели. Причем с по-
следними связаны бонусные испытания. 
Например, нужно не просто пристре-
лить гестаповца, а вынудить его упасть 
с дамбы или уронить на него груз. Ну и 
коллекционные предметы никуда не де-
лись. На каждой карте и личные письма 
лежат, и секретные документы, и камен-
ные орлы, только смысла во всем этом 
немного. Важнее всего искать верстаки, 
поскольку именно с их помощью от-
крываешь подавляющее большинство 
обвесов для винтовок.

Также на большинстве уровней можно 
найти пропагандистские постеры. Они 
открывают в главном меню «Испыта-
ния пропагандой», где в роли второ-
степенных персонажей вы выполня-
ете задания на время. Как и многие 
приключения за пределами сюжетной 
кампании, эти испытания не стоят 
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потраченного времени. Помимо ис-
пытаний, тут есть режим «Выживание» 
с волнами противников и несколько 
режимов сетевой игры, полностью 
скопированных из пятой части. Среди 
всех второстепенных миссий самым 
интересным по-прежнему остается 
возможность вторгаться в чужие миры. 
Бегать за целью, предугадывать ее дви-
жения, помогать вражеским солдатам 
победить ее, а также расставлять ло-
вушки, в том числе минировать трупы. 
А вот фирменный «рентген», который 
всегда отличал серию Sniper Elite, 
скорее всего уже поднадоел бывалым 
игрокам, но новая аудитория наверня-
ка их оценит.

Очень хочется надеяться, что Sniper 
Elite: Resistance стала переходной между 
пятой и шестой частями. Примером 
такому предположению являются 
такие проекты, как, Far Cry New Dawn и 
Wolfenstein: Youngblood. Они тоже были 
скверными ответвлениями, но даже 
в них прослеживалась хоть какая-то 
оригинальность. Подобное дополнение, 
может быть, было бы интересно полу-
чить спустя пару месяцев после релиза 
исходной игры, но не спустя два с лиш-
ним года и не цену полной игры. Серии 
есть куда развиваться, но создается впе-
чатление, что разработчики боятся что-

то испортить. А то прежняя формула 
успеха явно себя изжила.

Дата выхода игры:  
28 января 2025
Разработчик:  
Rebellion Developments
Издатель:  
Rebellion Developments
Официальный сайт игры: 
https://sniperelite.com
Жанр игры: Экшен
Платформы: PC, PS4, PS5, 
Xbox One, Xbox Series X/S 
Мультиплеер: Есть
Возрастные ограничения: 18+

Рекомендуемые системные 
требования для РС:

•	 Операционная система: 
Windows 10 / 11;

•	 Процессор: Intel Core i5-8400 
2,8 GHz / AMD Ryzen R5 1600 
3,2 GHz;

•	 Оперативная память: 16 Gb;
•	 Видеокарта: NVIDIA GeForce 

GTX 1060 / AMD Radeon RX 
580;

•	 85 Gb свободного места  
на диске;

•	 DirectX 12.
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Games / Atomic Heart

В
ыпустив два абсолютно 
необязательных DLC, раз-
работчики Atomic Heart 
наконец-то представили 
более цельное дополне-
ние, привлекшее внимание 

поклонников оригинальной игры. 
«Enchantment Under the Sea» или «Чары 
морских глубин» слегка продвигает 
вперед историю, развивает персона-
жей, вводит новые действующие лица, 
а также предлагает несколько новых 
механик и способностей. Действие 
происходит в атмосферном подводном 
комплексе «Нептун», где нам предстоит 
встретиться лицом к лицу с мрачными 
тайнами научного объекта и столкнуть-
ся с результатами диких экспериментов.

«Enchantment Under the Sea» продол-
жают историю, начатую в Atomic Heart, 
когда в одной из версий финала майор 
Сергей Нечаев побеждает Близняшек, 
добирается до своего бывшего на-
чальника Сеченова и затем оказывает-
ся преданным ХРАЗом - полимерной 
сущностью с сознанием бывшего со-
ратника Сеченова - Харитона Захарова. 
Оказавшись еще более сомнительной 
личностью, ХРАЗ взял под контроль 
всех роботов Союза и твердо решил 
сеять хаос, смерть и разруху. Помешать 
полимерному злоумышленнику может 
только майор Нечаев и его жена, чье 
сознание теперь находится в перчатке 
Сергея. Сперва им предстоит найти бе-
та-коннекторы, которые дадут героям 
шанс остановить надвигающийся апо-
калипсис. Только в ходе основной игры 
майор выбросил перчатки в море...

Наш путь лежит на подводную научную 
станцию «Нептун», где проводилось 

множество странных исследований 
и сомнительных испытаний, с ре-
зультатами которых нам и предстоит 
столкнуться. Получится, например, 
поговорить с дельфинами, способными 
не только коммуницировать с людьми, 
но и разбираться в поэзии, проводить 
артистичные перформансы, а также 
задаваться серьезными философскими 
и этическими вопросами. Но основной 
фокус DLC смещен на историю отно-
шений четы Нечаевых, а сам лабора-
торный комплекс, проводимые здесь 
исследования, да и вся история поиска 
бета-коннекторов ощущаются лишь 
фоном для их сюжетной линии.

Концептуально все звучит неплохо. 
Супруги-спецагенты, которым стерли 
память и вынудили работать против 
своей воли, а затем стравили в смер-
тельном поединке, пытаются заново 
узнать друг друга, принять былые 
ошибки, простить и снова полюбить. И 
формально повествование идет имен-
но этой дорогой, только в мелочах все 
начинает рассыпаться. Эмоциональное 

развитие отношений героев проис-
ходит скачками. То они практически 
чужие люди, то внезапно влюблены, 
то опять отстраняются, то снова объ-
являют о всепоглощающей любви. И 
такие резкие переходы происходят 
буквально за секунды. Очевидно, раз-
работчики и сами ощутили некоторый 
диссонанс и добавили Кате реплику о 
том, что из-за разделения сознания ее 
эмоциональное состояние может ска-
кать от одной крайности к другой. Но 
все дело в том, что и сам майор стра-
дает от таких же скачков настроения 
и эмоциональных перепадов. Кроме 
того, что в речи героев множество от-
сылок, шуток и прямых цитат из других 
видеоигр, в речи майора встречаются 
откровенно рекламные тексты. И это 
далеко не шутка, так как непосред-
ственно в «Enchantment Under the Sea» 
продвигается сеть супермаркетов.

Но игровые элементы исполнены на 
порядок лучше. Тут надо отдать долж-
ное неплохо сбалансированным боям и 
довольно грамотному распределению 

78 /3/2025



стычек по DLC. Схватки не успевают 
надоесть, но и недостатка в них не чув-
ствуется. Да и постановка экшен-сцен 
выполнена на высоком уровне. Добав-
ляют куража новые единицы оружия 
вроде молота «Громовержец» или 
дробовика «Кузьмич», который легко 
можно назвать одной из самых мощ-
ных единиц арсенала Atomic Heart. Это 
смертоносное оружие, обладающее 
убийственной основной атакой, что 
превосходно справляется с единичны-
ми целями, и мощным электрическим 
зарядом в качестве альтернативно-
го режима огня. Особенно хорошо 
«Кузьмич» раскрывается в сочетании с 
новыми способностями Нечаева.

Многие способности из оригинальной 
игры в DLC не представлены, но вместо 
них «Enchantment Under the Sea» пред-
лагают два новых полезных умения. 
«Загар» испепеляет врагов взрывом по 
области, а также может увеличить урон 
оружием ближнего боя по горящим 
противникам или превратиться в 
мину-липучку. А умение под названием 
«Кнут» открывает возможность при-
тягиваться к определенным объектам и 
летать по аренам или же стремительно 

сближаться с врагами. С небольшими 
улучшениями «Кнут» также будет вос-
станавливать майору здоровье при 
сближении с противниками. Именно 
«Кнут» стал не только опциональным 
боевым инструментом, но и основой 
многих геймдизайнерских решений 
DLC. Например, в схватках с боссами 
резко перемещаться по воздуху - жиз-
ненная необходимость. То же касается 
и некоторых боев с рядовыми про-
тивниками. На одной из арен на пол 
периодически подают электричество, 
и в такие моменты взмыть к потолку 
будет отличной идеей. Да и взаимодей-
ствие с миром и рядовое перемещение 
по локациям теперь едва ли обойдутся 
без «Кнута». Есть даже целые сегменты, 
построенные на ловкой воздушной эк-
вилибристике, например, туннель, где 
предстоит уворачиваться от поездов, 
что несутся навстречу Нечаеву.

С геймплейной точки зрения третье 
дополнение к Atomic Heart получилось 

стремительным и 
увлекательным, что 
придется по вкусу по-
клонникам вселенной. Даже на сю-
жетную линию можно прикрыть глаза, 
хотя неуклюжая рекламная интеграция 
с сетью продуктовых супермаркетов 
выглядит как чрезвычайно скверная 
шутка.

Дата выхода игры:  
28 января 2025
Разработчик: Mundfish
Издатели:  
Focus Entertainment, 4Divinity
Официальный сайт игры: 
https://atomic.mundfish.com
Жанры игры:  
Экшен, шутер от первого лица
Платформы: PC, PS4, PS5, 
Xbox One, Xbox Series X/S 
Мультиплеер: Нет
Возрастные ограничения: 18+

Рекомендуемые системные 
требования для РС:

•	 Операционная система: 
Windows 10 / 11;

•	 Процессор: Intel Core i7-7700 
3,6 GHz / AMD Ryzen 7 2700X 
3,8 GHz;

•	 Оперативная память: 16 Gb;
•	 Видеокарта: NVIDIA GeForce 

GTX 1080 / AMD RX Vega 64;
•	 90 Gb свободного места  

на диске;
•	 DirectX 12.
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