


будете обращаться чаще всего, станет 
так называемым сердцем человече-
ства. Поэтому желающим добраться 
до идеальной концовки необходимо 
не только вести историю в нужном на-
правлении, но и следить за тем, какое 
Стремление выйдет в финале победи-
телем. А если глава заканчивается не 
так, как хотелось бы, в любой момент 
до завершения ее можно полностью 
перезапустить и проиграть заново.
Здесь есть и интересные повороты, и 
симпатичные персонажи, и темы за-
трагиваются самые разные, от семей-

ных проблем до критики корпораций. 
В реальном мире Полли окружают 
добрые отзывчивые люди, отношения 
с которыми хочется развивать. А в 
Мечте героиня сталкивается с со-
вершенно непохожими друг на друга 
божествами, решающими проблемы 
разными способами.

Выглядит Harmony очень хорошо, 
хотя скромный бюджет трудно не 
заметить. Во второй главе, например, 
действие почти целиком разворачи-
вается в одной локации. А вот герои 
нарисованы отлично. Это не просто 

статичные изображения, переключа-
ющиеся в зависимости от эмоций, как 
это происходит во многих визуальных 
новеллах. Позы и выражения лиц плав-
но меняются, что делает героев чуть 
более живыми.

Игра получилась неидеальной, однако, 
если история для вас важнее игрового 
процесса, в Harmony вы наверняка 
проведете пару вечеров. Будете с инте-
ресом искать ответы на вопросы, воз-
никающие в каждой главе, и попробуе-
те понять, что с этими ответами делать 
дальше. Многое все равно остается 
загадкой, пока не доберешься до опре-
деленных сцен, но возможность плани-
ровать действия наперед достаточно 
необычна для жанра, поэтому Harmony 

производит очень яркое 
впечатление.

Дата выхода игры:  
8 июня 2023
Разработчик: Don’t Nod
Издатель: Don’t Nod
Официальный сайт игры: 
https://dont-nod.com/en/games/
harmony
Жанр игры: Визуальная новелла
Платформы: PC, PS5, Xbox Series 
X/S, Nintendo Switch  
Мультиплеер: Нет
Возрастные ограничения: 18+

Рекомендуемые системные 
требования для РС:

•	 Операционная система: 
Windows 10 / 11;

•	 Процессор: Intel Core i7-6700 
3,4 GHz / AMD FX 4350 4,2 GHz;

•	 Оперативная память: 8 Gb;
•	 Видеокарта: NVIDIA GeForce 

GTX 1050 / AMD Radeon RX 
460;

•	 10 Gb свободного места  
на диске;

•	 DirectX 11.
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Games / Layers of Fear

С 
того момента, когда Layers 
of Fear была инди-игрой, 
Bloober Team прошла 
большой путь до ремейка 
культовой Silent Hill 2. Но 
Layers of Fear определенно 

была поворотным пунктом. Почти ли-
шенная игрового процесса, она пред-
лагала интригующую историю, которая 
могла раскрыться с разных сторон, 
в зависимости от неявного выбора. 
И конечно, запоминалась атмосфера 
погружения в безумие. Теперь раз-
работчики из польской студии решили 
вернуться к истокам, заново выпустив 
эту игру с рядом изменений.

Хотя Layers of Fear по большей части 
точно воспроизводит дилогию, на-
чинается ремейк совсем иначе. В 
роли Писательницы мы прибываем 
на одинокий маяк, возвышающийся 
над бурными волнами. По нескольким 
оставленным запискам становится 
ясно, что героиня выиграла некий 
конкурс, в котором главный приз - уе-
динение на маяке для написания книги 
и контракт с издательством. Место 
не самое уютное, но она здесь, чтобы 
создать шедевр.

Планировка маяка точно соответствует 
тому, что было в оригинальной игре, 
но окружение теперь стало богато на 
детали. Буквально чувствуешь траге-
дию, которую впитали в себя эти стены 
с потрескавшейся краской и рваными 
обоями. Шесть глав - шесть ингредиен-
тов, необходимых для великого шедев-
ра. Шесть кусочков семейной жизни, 
складывающихся в печальное полотно. 
Каждое воспоминание предстает в 

виде клубка кошмаров в причудливо 
переплетенных стенах дома.

Повествование тоже обошлось без кар-
динальных изменений. Как и раньше, 
Layers of Fear в основном издевается 
над вашим чувством ориентации в 
пространстве. Зашли в комнату, огля-
нулись - а там сплошная стена вместо 
дверного проема. Посмотрели назад, 
идя по коридору, - а там вовсе не то 
окружение, через которое вы только 
что прошли. Вновь обернулись - и 
внезапно уперлись в тупик. И это еще 
самые банальные примеры. Некото-
рые сцены подверглись точечным 
изменениям. Разработчики усилили 
акцент на эпизодах, где игрок должен 
выбрать, куда двигаться дальше. Это 
влияет на интерпретацию событий, 
которую покажет игра. В таких сценах 
в окружение часто вплетен знак весов, 
и авторы оставили больше подсказок 
для осознанного выбора.

Единственное значимое нововведение 
в игровой процесс - лампа. С новой 
технологией освещения некоторые 
комнаты стали по-настоящему тем-
ными, поэтому без источника света 
просто не обойтись. Но самое глав-
ное - фокусированный луч позволяет 
отгонять призрака, который иногда 
нас преследует. Одна, казалось бы, 
банальная механика целиком убирает 
раздражение от беззубых пряток из 
оригинала, не жертвуя напряжением. В 
темных коридорах видимость нулевая, 
и лишь слышно приближение монстра. 
Приходится постоянно оглядываться и 
разгонять мрак спасительным светом, 
что медленно разряжает лампу. Фоку-
сировка луча и вовсе сжигает ресурс за 
секунды, но их хватает, чтобы на время 
прогнать злого духа. Восстанавливает-
ся заряд автоматически.

Дополнение «Наследие» 
переведено на новый движок практи-
чески без изменений. Фонарик здесь 
был изначально, и применяется он 
лишь по прямому назначению. Добавка 
сама по себе скромная по размерам, с 
рядом атмосферных сцен, и для полно-
ты картины ее точно стоит пройти. Но 
куда интереснее «Последняя записка» 
- новая глава, предлагающая взглянуть 
на знакомую семейную трагедию от 
лица жены, пережившей жуткую трав-
му. Хотя дополнение эксплуатирует все 
тот же хорошо знакомый дом, в глазах 
женщины он раскрывается совсем с 
иной стороны. Это настоящая тюрьма 
из цепей, окутавших и тело, и разум 
героини. Почти каждая сцена обладает 
своей художественной изюминкой, 
а личная история добавляет важные 
штрихи к общей картине семейного 
счастья и горя. С «Последней запи-
ской» оригинальная Layers of Fear скла-
дывается в цельную трилогию. Авторы 
умело балансируют между сюрреали-
стичным безумием и вполне понятной 
историей. Трагедия навсегда меняет 
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человека - и того, с кем приключилась 
беда, и его близких. Каждый видел дом 
через призму своей травмы.

В ремейке история Художника написа-
на как раз Писательницей. В ее времен-
ное убежище на маяке мы вернемся 
не раз. Поначалу эта сюжетная линия 
кажется вполне бытовой, но буквально 
через несколько эпизодов становится 
понятно, что и ее не обошли стороной 
кошмары. То ли они просачиваются 
в реальность с написанных страниц, 
то ли произведение лишь отражает 
постепенное погружение в безумие. 
Дополнения о дочери и жене творца не 
обязательно проходить, чтобы узнать 
новый слой в этой истории. А вот вер-

нуться к Layers of Fear 2 придется, ведь 
судьбы Художника и Актера сплетает 
именно Писательница. Чтобы раскрыть 
секрет маяка, нам снова предстоит 
отправиться в круиз для съемки в кино 
и узнать, насколько сложно влезть в чу-
жую шкуру. И на контрасте с оригина-

лом все слабости сиквела проявляются 
особенно рельефно.

Layers of Fear образца 2023 года несет 
все же больше смысла, чем казалось 
при анонсе. Первая часть визуально 
преобразилась и получила дозу каче-
ственного дополнительного контента, 
обернувшись запоминающейся и 
печальной историей о сломленных 
гениях. Новая механика с фонариком 
пришлась весьма к месту и добавила 
процессу немного динамики. И только 
изначально слабый сиквел на фоне 
предшественника смотрится блекло, 
несмотря на завораживающую красоту 
отдельно взятых эпизодов. Но, в то же 
время, это лучшая возможность для 
новичков познакомиться с серией. Да и 
заново пережить историю сломленных 
творцов тоже стоит.

Дата выхода игры:  
15 июня 2023
Разработчики:  
Bloober Team, Anshar Studios
Издатель: Bloober Team
Официальный сайт игры: 
https://layersoffears.com
Жанры игры: Хоррор
Платформы: PC, PS5,  
Xbox Series X/S  
Мультиплеер: Нет
Возрастные ограничения: 18+

Рекомендуемые системные 
требования для РС:

•	 Операционная система: 
Windows 10 / 11;

•	 Процессор: Intel Core i7-8700K 
3,7 GHz / AMD Ryzen 5 3600 
3,6 GHz;

•	 Оперативная память: 12 Gb;
•	 Видеокарта: NVIDIA GeForce 

GTX 1070 / AMD Radeon RX 
Vega 64;

•	 20 Gb свободного места  
на диске;

•	 Аккаунт в Steam или Epic 
Games Store;

•	 DirectX 12.
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