




которые будут напарниками Кэла в 
отдельных миссиях. Помогать герою 
расправляться с врагами и проходить 
дальше по сюжету будет также Сестра 
ночи Меррин. В отличие от Боуда, она 
больше полагается не на оружие и 
технологии, а на магию, в частности, на 
телепортацию. И путешествовать в ее 
компании действительно куда веселее. 
Впрочем, основное предназначение 
Боуда и Меррин - отвлекать на себя 
врагов в бою, чтобы позволить герою 
хотя бы ненадолго перевести дух или 
усилить натиск на крупного противни-
ка, нанося ему больше урона.

Сражения с Империей

Итак, нашим героям предстоит 
биться как с Империей, так и 
с рейдерами и агрессивными 
животными. Причем в этой 

системе каждый сражается за себя и 
свои интересы. Первые охотятся на 
джедаев, у вторых личные мотивы, о 
которых мы узнаем во время прохож-
дения игры, а третьи просто хотят, что-

бы их оставили в покое. Как и в первой 
части, мы встретим нескольких 
легендарных тварей, кото-
рые окажутся куда сильнее 
обычных представителей 
своего вида. И сражения с 
ними даже на относительно низком 
уровне сложности потребуют сосредо-
точенности и концентрации. К таким 
сложным уровням можно отнести и 
испытания-арены. Чаще всего нам 
предлагают определенное вооружение 
и сталкивают с волнами противников, 
от рядовых штурмовиков до больших 
дроидов и монстров. Кроме того, есть 
и тайные комнаты для джедаев, пред-
лагающие решить какую-то головолом-
ку и заодно узнать историю тех, кто 
был здесь до тебя. Кэл и BD-1 сохрани-
ли свои способности из первой части 
и информацию об имперских бойцах, 
которых изучали в оригинале, поэтому 
нам не понадобится вновь сканировать 
каждого базового штурмовика. Но Им-
перия быстро развивает свою армию, 
так что мы увидим несколько новых 
бойцов как живых, так и механических.

Теперь Кэл может использовать 
бластер, который позволяет атаковать 
врагов на расстоянии. Но с одним лишь 
бластером игру не пройти. Рано или 
поздно все равно придется сближаться 
с врагом и бить его световым мечом, 
чтобы вновь получить возможность 
стрелять. В целом нам доступны пять 
стоек из которых в бою активны 
бывают только две. Кэл может исполь-
зовать один световой меч, усиленный и 
замедленный меч, два меча, двухклин-
ковый меч или меч вместе с бластером. 
Каждая стойка отличается базовыми 
характеристиками вроде скорости 
атаки и уровня наносимого урона, и 
по ходу игры мы оценим каждую из 
них. В остальном же, как и геймплей с 
исследованием мира, сражения напо-
минают таковые в Fallen Order, но стали 
разнообразнее за счет новых приемов 
и уникальных атак. Да, в игре есть 
новые враги, но в целом их приемы по-
кажутся вам очень знакомыми. Каждое 
сражение состоит в основном из 3-4 
битв, и если мы проигрываем в одной, 
то начинаем все сначала. Если побеж-

Games / Star Wars

78 /6/2023



даем, то получаем какой-то небольшой 
бонус. Их можно получить и исследуя 
мир, а затем купить на них что-то новое 
для BD-1 и самого Кэла.

Возвращение джедая

На самом деле Star Wars Jedi: 
Survivor не совсем о Кэле 
Кестисе. Его можно сравнить 
с популярными образами из 

фильмов и сериалов, показывающих 
эволюцию персонажей. И есть по-
дозрение, что третья часть, которая 
точно будет, поставит перед нами куда 
больше вопросов о том, кто такой Кэл 
Кестис и какова его роль в противо-

стоянии с Империей и иными силами в 
галактике. Игра показывает нам джеда-
ев, стремящихся к своим целям, каждая 
из которых по-своему хороша 
и противна. Отличает бывших 
рыцарей лишь выбранный путь 
и умение контролировать свои 
эмоции и Силу. И мы расправляем-

ся с врагами с помощью Силы. Приятно, 
что Кэл открывает в себе все больше 
способностей вроде упомянутого 
ранее умения подчинять других своей 
воле и может становиться подлинной 
машиной смерти, которую не оста-
новит и десяток самых продвинутых 
имперских дроидов. Дополнительные 
возможности откроются и BD-1. С его 
помощью мы опять проложим новые 
пути, будем пускать электрические 
снаряды и прыгать между парящими 
в воздухе платформами. Но все самое 
интересное откроется ближе к финалу, 
а исследовать доступные планеты цели-
ком удастся лишь в самом конце игры.

Возвращение джедая в Star Wars Jedi: 
Survivor могло бы быть максимально 
эффектным и красочным, расширя-
ющим геймплей оригинала и даже 
сохраняющим какую-никакую интригу 
почти до самого конца. Но получилось 
не совсем так, тем более что впечатле-
ния от игры оказались подпорчены из-
за задержавшейся оптимизации FPS и 
серьезных ошибок. Но в любом случае 

вы не пожалеете, что проведете в дале-
кой-далекой галактике еще несколько 
десятков часов. Даже при таком уровне 
негатива вокруг игры она дарит куда 
больше положительных эмоций, чем 
отрицательных.

Star Wars Jedi: Survivor стала игрой, 
которую пока сложно рекомендовать 
к прохождению. Но все же это краси-
вое и увлекательное приключение с 
героями, которые вызывают теплые 
чувства. И этому приключению нужно 
еще несколько месяцев для того, чтобы 
стать той игрой, которой ее задумы-
вали разработчики и ждали фанаты 
вселенной «Звездных войн».
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