
Games / Tchia

В
ышедшая в марте Tchia не 
стала столь знаменатель-
ным событием в игро-
вой индустрии. Это был 
практически незаметный 
анонс, сопровождавшийся 

скудной информацией. Да и сам релиз 
последовал после анонса закрытого 
бета-тестирования Diablo IV и перед 
ремейком Resident Evil 4. Приключения 
девочки в удивительном мире могли 
бы остаться незамеченными...

Когда небо еще было чистым и синим, 
трава ярко зеленой, а пейзажи из-
умительными, жила-была девочка 
Тчиа. Она существовала в гармонии с 
природой на одном из островов вос-
точнее Австралии, именуемым Новой 
Каледонией. Местные жители еще 
помнят свои традиции, но активно раз-
вивают города, предпочитая общаться 
и петь по-французски. Но есть и такие, 
кто, как наша героиня, использует язык 
предков деху. Как-то, гуляя по островку 
и наслаждаясь музыкой, Тчиа стано-

вится свидетелем высадки неведомых 
врагов. Они похищают отца Тчии, а 
она находит в себе невероятные силы, 
чтобы заняться его освобождением. 
Теперь она может вселяться в самые 
разные предметы и животных, управ-
ляя ими по своему желанию. Поставив 
себе целью спасти отца, Тчиа отправля-
ется в путь к правителю этих земель.

Здесь нет глубоких персонажей или 
внезапных поворотов, хотя пара сцен 
все же выглядит тревожно. С точки 
зрения сюжета игра представляет 
собой простую прогулку от начала 

истории к ее завершению. Но во время 
этой прогулки игра рассказывает нам о 
происходящем вокруг, делая путь чуть 
более веселым и волшебным, а сам 
игрок будет с большим удовольствием 
смотреть по сторонам и наблюдать 
красоты этого не самого выдающегося, 
по современным стандартам, но такого 
симпатичного мира.

Основная особенность игры кроется в 
способности героини переселять свою 
душу. И именно это делает простую 
сказку веселой и порой даже захва-
тывающей. Поначалу, исследуя мир, 
понимаешь, как много здесь самой 
разной живности и интерактивных 
предметов. Теряясь от обилия до-
ступных для взаимодействия вещей, 
со временем осознаешь их потенциал. 
Но самое главное в игре - это именно 
животные и окружающий пейзаж. Со-
стязаться с высотами неба здесь может 
только море и его глубина. Героине 
придется не раз достичь дна морско-
го или, например, на долгое время 
оказаться под водой. Кто-то из местной 
фауны мелок и ловок, кто-то огромен 
и силен, но героине не следует никого 
опасаться - все животные здесь дру-
желюбны и полезны. То же касается и 

предметов. Есть вещи, вселение в ко-
торые строго необходимо для прохож-
дения, есть просто полезные объекты, 
а есть и те, вселяться в которые просто 
нет смысла.

При этом в Tchia присутствуют и свое-
образные испытания, в которых игрок 
может получить кубки. И такие награды 
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Дата выхода игры:  
21 марта 2023
Разработчик: Awaceb
Издатели: Awaceb,  
Kepler Interactive
Официальный сайт игры: 
www.awaceb.com/tchia
Жанры игры: Adventure
Платформы: PC, PS4, PS5  
Мультиплеер: Нет
Возрастные ограничения: 12+

Рекомендуемые системные 
требования для РС:

•	 Операционная система: 
Windows 10 / 11;

•	 Процессор: Intel Core i5-9600 / 
AMD Ryzen 5 3600;

•	 Оперативная память: 16 Gb;
•	 Видеокарта: NVIDIA GeForce 

RTX 2060 / AMD Radeon RX 
5700;

•	 15 Gb свободного места  
на диске;

•	 DirectX 11.

могут оказать дополнительную услугу. 
Если найти игровые автоматы, можно, 
заплатив своим кубком, достать оттуда 
что-нибудь ценное, вроде космети-
ческих предметов, которых здесь 
действительно очень много. Так что по 
итогу вы сможете создать уникальней-
шего персонажа.

Увы, но насколько разнообразна мест-
ная фауна, настолько скучны люди. Да, 
в Tchia есть городские жители, а есть 
деревенские, ведущие традиционный 
образ жизни. В игре можно найти и 
разумных нелюдей... Но все они нужны 
лишь для того, чтобы создавать види-
мость жизни. По итогу прохождения 
могу вспомнить разве что парочку вто-
ростепенных персонажей, у которых 
есть хоть какое-то подобие личности. 
Другие нужны в лучшем случае просто 
для того, чтобы поучаствовать в слу-
чайной забавной сценке. Да и сам мир 
представляет собой огромную площад-
ку, где не так уж и много занятий. При 
желании, конечно, всегда можно найти 
секреты или зачистить лагеря вра-

гов, но от этого быстро устаешь. А со 
временем желание идти куда-то вдаль 
просто исчезает.

По сюжету мы будем сражаться с врага-
ми, созданными из ткани. Битвы здесь 
устроены просто. Необходимо найти 
что-то, что хорошо горит, вселиться 
в этот предмет, а потом запустить его 
прямо в неприятеля. Расправляясь с 
врагами, мы будем находить сундуки 
с сокровищами, в которых можно 
встретить что-то интересное, вроде 
карт с ориентирами, где искать новые 
тайники, и записки, описывающие про-
исходящее на архипелаге. 

Чувствуется, что разработчики люб 
любят то, что они создали. И их ис-
кренность подкупает. Но, увы, этого 
недостаточно для того, чтобы создать 
отличную и даже хорошую игру, на 
которую непременно нужно тратить 
деньги и время. Процесс игры можно 
описать, как словно бы вы случайно 
наткнулись на небольшой и 
необычный мультфильм между 
просмотрами двух ожидаемых 
крупных премьер. Он увлекает 
достаточно, чтобы его не вы-
ключить, но по итогу вряд ли 
возникнет желание посмотреть его 
снова. По крайней мере, отправившись 
в это путешествие, вы оцените красоты 
островов, вдохновленные Новой Кале-
донией.
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Games / The Last Worker

С 
развитием технологий во 
многих сферах роботы 
начинают все активнее 
заменять людей. Вот и 
вымышленная торговая 
компания «Jüngle» уволила 

всех людей и поставила на их места 
роботов, которые сортируют посылки 
и отправляют их адресатам. В The Last 
Worker мы выступаем в роли Курта - по-
следнего живого работника, который 
посвятил корпорации все свои лучшие 
годы и сейчас столкнулся с угрозой 
увольнения. Курт настолько сильно 
держится за свою работу, что ему даже 
снятся кошмары о том, как босс его 
увольняет. Эксцентричный глава ком-
пании имени себя периодически раз-
дает приказы по громкоговорителю, но 
явно не в курсе, что людей в «Jüngle» 
уже нет. Он продолжает говорить о них 
во множественном числе, хотя, кроме 
Курта, его никто не слышит. Девиз «Мы 
доставляем мечты» становится своео-
бразной мантрой, которую Курт тоже 
иногда повторяет.

Нетрудно догадаться, что «Jüngle», 
скорее всего, является пародией на 
Amazon. Прямых отсылок к Amazon 
здесь нет, да и босс не похож на Джеф-
фа Безоса, но параллели все равно 
очевидны. И если сотрудники Amazon 
пытаются решить проблемы созданием 

профсоюзов, то во вселенной игры 
такие методы не работают, поэтому 
группа активных граждан основала 
Классовое Общество Борьбы с Робо-
тизированной Автоматизацией. Его 
представительница связалась с Куртом 
и показала, какие страшные тайны 

скрываются в помещениях распреде-
лительного центра, в которых герой не 
бывал.

Игровой процесс отлично сочетает 
рутинные рабочие моменты и исследо-
вание распределительного центра. Мы 
передвигаемся на летающем кресле 
к указанным на радаре посылкам, 
хватаем их с полок специальным 
устройством, после чего внимательно 
изучаем каждую коробку. Если все в 
порядке, то везем ее к пункту отгрузки. 
Если нет - ставим соответствующий 
штамп и скидываем некондиционную 
посылку на переработку. Деталей, ко-
торые нужно проверять, не так много, 
но все равно по невнимательности 
легко совершить ошибку. Сначала 
желательно покрутить коробку и про-
верить ее на наличие повреждений. 
Затем изучаем наклейку с размерами. 
Иногда на маленьких коробочках 
пишут, что они большие, и наоборот. 
После проверяем вес. Встроенные в 
кресло весы покажут, правильно ли 

он указан. На более поздних уровнях 
появляются новые условия. В конце 
каждого рабочего дня выставляется 
рейтинг и, если завершить смену с 
самой низкой оценкой, то персонажа 
могут уволить.

Здесь нет большого открытого мира и 
захватывающих локаций. Все сюжетные 
вылазки представляют собой линейные 
уровни, но они разнообразны, в том 
числе благодаря тому, что притягиваю-
щее посылки устройство обзаводится 
новыми модификациями. С одной 
вы сможете открывать запечатанные 
двери, проходя простенькую мини-
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игру, с другой научитесь стрелять по 
летающим роботам, когда скрытное 
прохождение не будет возможным. 
Если забыть о затянутых диалогах, все 
эти геймплейные эпизоды достаточно 
увлекательны. Да и юмор в игре не-
плох, особенно когда видишь нелепые 

вещи, которые люди отправляют друг 
другу в посылках. Кстати, при создании 
визуального стиля игры разработчики 
вдохновлялись работами британско-
го художника Мика Макмэхона (Mick 
McMahon), создателя Судьи Дредда и 
не только.

The Last Worker стала приятным сюр-
призом! В этом симуляторе сочетаются 
линейное приключение и нетрудная 
головоломка. В какой-то момент рутин-
ный рабочий процесс начинает нра-
виться настолько, что хочется увидеть 
отдельный режим, в котором наш 
герой просто бы летал от одного 
стеллажа к другому и ставил штам-
пы на посылки. Тем, кому нравятся 
необычные и хорошие игры с 
оригинальными механиками, 
игра наверняка понравится.

Дата выхода игры:  
30 марта 2023
Разработчик: Triumph Studios
Издатели: Oiffy,  
Wolf & Wool Interactive
Официальный сайт игры: 
www.thelastworker.com
Жанр игры: Action, Adventure
Платформы: PC, PlayStation 5, 
Xbox Series X/S, Nintendo Switch, 
PlayStation VR 2  
Мультиплеер: Нет
Возрастные ограничения: 18+

Рекомендуемые системные 
требования для РС:

•	 Операционная система: 
Windows 10 / 11;

•	 Процессор: Intel Core i5-2300 
2,8 GHz / AMD FX-4350 4,2 GHz;

•	 Оперативная память: 8 Gb;
•	 Видеокарта: NVIDIA GeForce 

GTX 570 / AMD Radeon РВ 
7850;

•	 3 Gb свободного места  
на диске;

•	 DirectX 11.
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