






Games / Hi-Fi RUSH

Ф
анаты серии The Evil 
Within ожидали третью 
часть игры в жанре 
хоррор, но вместо этого 
разработчики готови-
ли что-то совершенно 

иное, в итоге представив яркий и 
веселый экшен под названием Hi-Fi 
RUSH, претендующий на звание одной 
из лучших игр года.

Прежде всего игра привлекает своим 
визуальным стилем. Разработчики 
явно вдохновлялись классическими 
комиксами, но не заимствовали стиль 
у уже привычных Marvel или DC, а при-
думали собственный. Но важнее не то, 
как выглядит вселенная игры, а то, что 
в ней происходит. На фоне постоян-
но звучит музыка, и на эти мелодии 
реагируют чуть ли не все объекты. 
Вентиляционные решетки меняются 
в размерах, двери открываются и за-
крываются, платформы поднимаются 
и опускаются, даже краска на стенах 
пульсирует. Кроме того, главный герой 

по имени Чай тоже щелкает пальцами 
и пританцовывает в такт музыке. И 
делает он это не просто так. Дело в 
том, что Чай хотел принять участие в 
проекте «Армстронг» и заменить свою 
неработающую руку кибернетическим 
протезом, но по пути в операционную 
что-то случилось, и, кроме новой руки, 

в грудь героя был имплантирован его 
собственный аудиоплеер.

Руководство и охрана мегакорпора-
ции, где проводилась процедура, не-
довольны произошедшим и объявляют 
тревогу, из-за чего все роботы в огром-
ном учреждении начинают охотиться 
на главного героя. Вскоре оказывается, 
что мегакорпорация ведет секретные 
разработки, желая с помощью своих 
технологий управлять человеческим 
разумом. И Чай должен будет разру-
шить планы корпорации. Для этого ему 
нужно раздобыть доступ к пропускам 
всех ее боссов. Конечно, справиться 
с такой задачей одному не по силам, 
поэтому Чай знакомится с новыми 
персонажами, которые помогают ему в 
деле и открывают новые возможности 
в бою и исследовании локаций.

Разработчикам из Tango Gameworks 
удалось очень интересно подать не 
самый оригинальный сюжет. Яркие ви-
деоролики, смешные шутки, чудесные 
анимации и прекрасный стиль, кото-
рый сочится из каждого пикселя, не 
позволят вам оторвать взгляд от игры. 
Она напоминает красочный и веселый 
мультсериал. Кроме того, сам игровой 

процесс полностью соответствует сти-
лю. Это линейный экшен-платформер 
с очень разнообразным геймплеем, 
регулярно подбрасывающий новые ме-
ханики. То вас научат призывать ком-
паньонов, то персонаж начнет кататься 
по рельсам, уворачиваясь от ящиков, 
то должен будет убегать от опасности 
и цепляться крюком за уступы. Ну и без 
платформенных элементов не могло 
обойтись. Только здесь все происходит 
в такт музыке.

Исследовать локации совсем не обя-
зательно, но такое желание у вас обя-
зательно возникает. Здесь множество 
коллекционных предметов, улучшаю-
щих характеристики персонажа, да и 
денег для покупки новых боевых при-
емов можно собрать достаточно много. 
Жаль только, что наш персонаж бегает 
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для столь динамичной игры медлен-
но. Да и прыгает он не так далеко, как 
хотелось бы. Зато в боях претензий к 
управлению не возникает - это лучший 
элемент игрового процесса, в котором 
игра раскрывается круче всего. Дерет-
ся главный герой тоже в такт музыке, 
равно как и его противники бьют и 
стреляют с одинаковыми интервалами. 
Если поймаете ритм, то будете не толь-
ко вовремя на кнопки нажимать, но и 
пританцовывать, сидя перед экраном.

Кстати, за промахи мимо тактов музы-
ки существенно не наказывают. Наш 
герой все равно будет наносить удары 
и исполнять комбинации, просто вы 
получите более низкие оценки по 
итогам каждого боя, аптечки из врагов 
будут выпадать не так активно, да и 
наносимый вами урон окажется чуть 
ниже. Но больше всего впечатляет 
регулярное появление новых игровых 
механик. Сначала просто совершаешь 
слабые или сильные удары, потом к 
этому прибавляются призывы напар-
ников - кто-то стреляет, кто-то щиты 
ломает. Затем учишься отбивать атаки, 

и тут боевая система раскрывается 
еще лучше. На собранные шестерен-
ки в магазине можно купить новые 
комбинации ударов. Есть и абсолют-
ные способности, которые копятся в 
процессе боя, а многочисленные чипы 
добавляют бонусы к пассивным харак-
теристикам и могут быть многократно 
улучшены. Вдобавок к этому перечень 
врагов постоянно пополняется новыми 
экземплярами, а поединки с боссами 
всегда получаются неповторимыми.

Hi-Fi RUSH непрестанно удивляет, 
потому 10 часов сюжетной кампании 
пролетают незаметно. Платформенные 
эпизоды, ролики и сражения закруче-
ны в головокружительную череду со-
бытий, благодаря чему вы не сможете 
заскучать. К тому же, саундтрек здесь 
отличный, состоящий как из лицензи-
рованных треков, включая работы The 
Prodigy и Nine Inch Nails, так и из 
написанных специально для про-
екта. Кстати, после финала вас 
ждет еще несколько прият-
ных сюрпризов.

Дата выхода игры:  
25 января 2023
Разработчик: Tango Gameworks
Издатель: Xbox Game Studios
Официальный сайт игры: 
https://bethesda.net/ 
game/hifirush
Жанры игры: Action, Adventure
Платформы: PC, Xbox Series X/S  
Мультиплеер: Нет
Возрастные ограничения: 12+

Рекомендуемые системные 
требования для РС:

•	 Операционная система: 
Windows 10 / 11;

•	 Процессор: Intel Core i7-4770K 
3,5 GHz / AMD Ryzen 5 1300X 
3,5 GHz;

•	 Оперативная память: 8 Gb;
•	 Видеокарта: NVIDIA GeForce 

GTX 1050 Ti / AMD Radeon 
RX 570;

•	 20 Gb свободного места  
на диске;

•	 DirectX 12.
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Games / Age of Wonders

С
пустя почти 9 лет после 
релиза Age of Wonders 
III и через 3,5 года после 
выхода Planetfall компа-
нии Paradox Interactive 
и Triumph Studios анон-

сировали новую часть серии. Age of 
Wonders 4 возвращает нас из косми-
ческой фантастики в фэнтези, где мы 
вновь увидим людей и эльфов, гномов 
и орков, фростлингов и представите-
лей других рас. Выбрав либо предло-
женный авторами вариант фракции, 
либо что-то свое и уникальное, мы 
отправимся покорять местные миры и 
создавать свои королевства! Поиграв 
в раннюю версию Age of Wonders 4, вы 
точно пожелаете поскорее вернуть-
ся к полноценному прохождению и 
оценить все, что может предложить 
стратегия. Надо лишь дождаться 2 мая, 
а пока мы расскажем о самой игре.

Age of Wonders 4 сразу предлагает 
игрокам максимальную кастомиза-
цию. Это касается и настройки мира с 
числом неприятелей или союзников, и 
выбора своего народа: кем мы будем 
править, какая у нас будет культура, 
какие особенности и внешний вид. Уже 
сейчас понятно, каким потенциалом 
для мультиплеера обладает эта стра-
тегия. В начале партии мы появляемся 
в сгенерированном мире, обладая од-
ним героем с несколькими отрядами в 
основной армии и одним разведчиком. 
Последнего сразу же можно отпра-
вить исследовать окрестности, но при 
желании он легко составит компанию 
герою. В случае тяжелых сражений с 
нейтрально-агрессивными монстра-
ми в самом начале дополнительная 

поддержка может быть не лишней. А 
ждать, пока город создаст новый от-
ряд, порой не только не хочется, но и 
противопоказано. Но со временем чис-
ло ваших поселений будет все расти. 
Самый простой мирный способ полу-
чения города - основание форпоста и 
увеличение его масштабов до уровня 
полноценного города.

На стратегической карте игры мы 
управляем отрядами, изучаем новые 
заклинания и войска, следим за дипло-
матическими отношениями с другими 
фракциями, но главное - расширяем 
границы государства. Для этого важно 
наблюдать рост пищи, ведущий к росту 
численности населения. Когда это 
значение увеличивается на единицу, 
мы можем присоединить к нашим вла-
дениям еще одну провинцию. Сразу же 
построив там, например, ферму, лесо-
пилку или рудник для добычи золота.

Дипломатия здесь довольно проста и 
понятна. Мы встречаем новые фрак-

ции. Если это кто-то нейтральный, не 
обладающий амбициями строить свою 
империю, то можем сделать его васса-
лом и со временем присоединить. Если 
же это полноценная фракция, улучша-
ем или портим с ней отношения, фа-
брикуем поводы для войны, заключаем 
договоры и союзы, торгуем и т.д.

Каждый ресурс по-своему важен. 
Нужно следить, чтобы еды хватало для 
роста, золота - для строительства и ди-
пломатии, маны - для заклинаний, а оч-
ков знаний - для изучения новой магии 
и способностей. Кроме того, у каждого 
города есть показатель стабильности. 
Чем он выше, тем больше положи-
тельных бонусов получает игрок. Ну а 
в случае ее падения мы будем терять 
ранее освоенные провинции. Общий 
интерфейс Age of Wonders 4 покажется 
знакомым тем, кто играл в две преды-
дущие части серии, но даже новички 
смогут быстро с ним освоиться. Сама 
игра будет постоянно помогать вам, на-
поминая, что эта армия еще не ходила 
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в поход, здесь возможно улучшение, а 
еще надо заняться развитием империи. 
Последнее действие представляет со-
бой древо с семью ветвями, где вместо 
листьев представлены различные 
возможности, действия или просто 
полезные предметы. Каждая фракция, 
исходя из ее ключевых особенностей, 
получает соответствующие очки раз-
вития и автоматически двигается по 
тем или иным ветвям вдаль от ствола 
древа. Но сам игрок решает, брать ему 
те или иные преимущества или со-
хранить авторитет для чего-то другого. 
К примеру, для той же дипломатии или 
увеличения численности населения в 
городе.

После первого знакомства стратегия 
действительно кажется очень доступ-
ной. Игра покажет и расскажет, на что 
следует обратить внимание, куда клик-
нуть и к чему это может привести. А 
при желании мы всегда можем открыть 
местную энциклопедию, прочитав об 
интересующих понятиях, солдатах, 
магии и т.д. Но рано или поздно придет 
время действовать. Возвращаемся к 
нашим героям и принимаемся ис-
следовать мир. Здесь много секретов, 
сокровищ и событий, влияющих в том 
числе на мировоззрение фракции. К 
примеру, монстры могут попросить о 
пощаде и, если вы примете это реше-
ние, игра вас по-своему вознаградит. 
Но пожелаете ли вы сохранить жизнь 
этим тварям и, возможно, упустить что-
то ценное?

Развивая свою империю, мы научимся 
погружать своих бойцов на корабли, 
строить дороги или, например, в под-
земельях создавать новые маршруты и 
провинции. Но не забываем и о наших 
героях. Исследуя мир и побеждая в 
битвах, мы становимся обладателями 
полезных артефактов, влияющих как на 
стратегическую, так и на тактическую 
составляющую. Так, например, можно 
начать игру за сурового гнома с двуруч-
ным топором. Он не мешкая врывается 
в самую гущу боя, нанося огромный 
урон невезучему противнику, но при 
желании мы можем снабдить героя 
обычным мечом и щитом, а то и вовсе 
сделать магом или лучником. А потом 
посадить на ездового волка, чтобы со-
вершать тактические маневры и всегда 
атаковать с неожиданной стороны.

Сражения здесь происходят 
традиционно пошагово. На 
суше между собой дерутся 
отряды и герои как они есть, 
а на воде - они же, только по-
груженные на корабли. Ну, или 
если у вас есть флот, битвы в 
море будут куда эффективнее. Так 
или иначе, сначала ходит 
обороняющийся, а затем - 
атакующий. Отряды можно 
двигать в любом порядке. У каждого 
бойца есть три очка действия: два 
тратятся на движение, а одно - на 
действие. При этом иногда вы-
годнее не двигаться, а сохранить 
позицию. Некоторые стрелки, 
сохранившие на начало хода 
все три очка действия, могут на-
нести особенно мощный урон. 
А герой, к примеру, способен 
призвать некое боевое живот-
ное. Кроме того, по мере из-
учения новой магии мы сможем 
применять ее во время битвы 
вне зависимости от наличия 
очков действий отрядов.

Дата выхода игры: 2 мая 2023
Разработчик: Triumph Studios
Издатель: Paradox Interactive
Официальный сайт игры: 
www.paradoxinteractive.com/
games/age-of-wonders-4
Жанр игры: Стратегия
Платформы: PC, PlayStation 5, 
Xbox Series X/S  
Мультиплеер: Есть
Возрастные ограничения: 12+

Рекомендуемые системные 
требования для РС:

•	 Операционная система: 
Windows 10 / 11;

•	 Процессор: Intel Core i7-9700K 
/ AMD Ryzen 5 5600X;

•	 Оперативная память: 16 Gb;
•	 Видеокарта: NVIDIA GeForce 

GTX 1070 Ti / AMD Radeon RX 
5700 XT;

•	 20 Gb свободного места на 
диске;

•	 DirectX 12.
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Games / Wo Long

И
гра Wo Long: Fallen 
Dynasty, которая собрала 
положительные отзывы 
прессы, является про-
должателем идей Nioh. 
Не удивительно, ведь 

разработчик один и тот же. Но Wo Long 
во многом лучше предшественниц. 
Мы решили разобраться, кому стоит 
поиграть в новый проект от Team Ninja, 
и собрали отличительные особенности 
игры в одном месте. В ядре геймплея 
Wo Long: Fallen Dynasty механика пари-
рования. Именно на ней и строится вся 
боевая система.

Разработкой Wo Long занималась 
студия Team Ninja, уже не раз пытав-
шийся создать игру в жанре souls-like. 
Дилогия Nioh продалась миллионными 
тиражами и прежде всего понравилась 
аудитории своей глубокой боевой си-
стемой. Сюжетом игры не блистали, как 
и новая Fallen Dynasty. Действие про-
исходит в Китае эпохи Троецарствия. 
Безымянный главный герой объединя-
ет силы со знаменитыми китайскими 
полководцами, чтобы вернуть землям 
былое величие. Впрочем, исторически 
достоверной игру тоже нельзя назвать, 
ведь сражаться мы будем с демонами 
и ожившими мертвецами, которые по-
явились из-за распространившегося по 
всей стране эликсира бессмертия.

Основа игрового процесса строится 
по классической схеме. Мы попадаем 
на локацию, деремся с противниками 
и в конце концов приходим к боссу. 
Погибнуть можно от пары ударов, осо-
бенно если сталкиваешься с крупными 
врагами. Однако Fallen Dynasty кажется 

более простой, чем другие представи-
тельницы жанра, и в чем-то даже более 
доступной. Например, с нами рядом 
один или два напарника, которые 
время от времени отвлекают на себя 
противника. Искусственный интеллект 
этих компаньонов слабоват, а их жи-
вучесть оставляет желать лучшего, но 
они не раз спасут игрока от гибели.

Вместо стандартной выносливости есть 
шкала духа, при заполнении которой 
персонаж будет ненадолго оглушен. 
Заполняется она при использовании 
перекатов и применении магических 
заклинаний, а также в ситуациях, когда 
противник пытается пробить вашу за-
щиту. Кнопка блока спасает от всех ба-
зовых атак оппонентов независимо от 
того, насколько мощными они кажутся. 
Можно заблокировать полдюжины 
ударов кряду и не получить ни капли 
урона. Сама по себе шкала духа опусто-
шается очень медленно. Поэтому луч-
ше атаковать врагов, восстанавливая 
тем самым баланс. А чтобы результат 
был в вашу пользу, вражеские атаки 
желательно не просто блокировать, 
а парировать. Поэтому чем раньше 

обучаешься искусству парирования, 
тем легче в дальнейшем побеждаешь 
оппонентов. Игра сразу требует пони-
мания базовых механик, без которого в 
дальнейшем будет тяжко.

Все сражения основаны на блоках и па-
рированиях. Если пытаться справиться 
с противником разными атаками, то 
успеха не добьешься и никаких аптечек 
не хватит. В то же время наличие креп-
кого блока не делает бои слишком уж 
легкими. Игрок действительно может 
поглощать довольно много урона и па-
рировать приходится в основном кри-
тические атаки, но все равно в каждом 
сражении требуется менять тактику. 
Приемы у оппонентов разные, комби-
нации становятся все длиннее, атаки 
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они заряжают то медленно то быстро, 
а если враг рассвирепеет, то ненадол-
го станет еще опаснее. Вдобавок могут 
мешать особенности локаций. Надо 
помнить, что наш персонаж может ис-
пользовать мощные приемы в зави-
симости от используемого оружия, но 
желательно сначала протестировать 
их за пределами сражений. Кроме того, 
зарабатывая опыт, игрок прокачивает 
характеристики героя и дополни-
тельно получает доступ к магическим 
приемам.

Wo Long - достаточно удачный souls-
like, который не просто предлагает 
в очередной раз нервничать из-за 
сложных боссов и постоянных смертей, 
а делает жанр чуть более доступным 
для обычной аудитории. Возможность 
блокировать все базовые атаки и па-
рировать их, не отпуская кнопку блока, 
позволяет не носиться по арене и не 
перекатываться каждую секунду, а по-
ближе изучать 
противника и 
подбирать про-
тив него идеаль-
ную тактику. А благодаря 
системе ранга боевого 
духа игрок сам решает, 
насколько трудное 
испытание хочет 
получить.

Дата выхода игры: 3 марта 2023
Разработчик: Team Ninja
Издатель: Koei Tecmo
Официальный сайт игры: 
https://teamninja-studio.com/
wolong
Жанр игры: RPG, Action
Платформы: PC, PlayStation 5, 
Xbox Series X/S  
Мультиплеер: Есть
Возрастные ограничения: 18+

Рекомендуемые системные 
требования для РС:

•	 Операционная система: 
Windows 10 / 11;

•	 Процессор: Intel Core i7-8700K 
3,7 GHz / AMD Ryzen 5 3600XT 
GHz;

•	 Оперативная память: 16 Gb;
•	 Видеокарта: NVIDIA GeForce 

RTX 2060 / AMD Radeon RX 
5700 XT;

•	 60 Gb свободного места на 
диске;

•	 DirectX 12.
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добавляйте* бесплатно свои вакансии  
и ищите кандидатов на infocity.az/jobs






