




тах, связанных с выходом в открытый 
космос и полетами в воздухе. Здесь 
отлично передано ощущение вакуума 
и буквально каждого тяжелого шага 
Айзека. Эпизоды в воздухе были улуч-
шены и с геймплейной точки зрения. 
Теперь в них ощущается большая сте-
пень свободы. В особенности это каса-
ется ангара, который можно облететь 
сразу в нескольких секциях. Cистема с 
расчленением врагов, основа которой 
и так хорошо работала, была улучше-
на. В результате можно увидеть, как у 
некроморфов отлетают всевозможные 
части тел, особенно если использо-
вать для их устранения пушку. Кроме 
того, за счет виртуального режиссера 
монстры стали более последовательно 
и часто появляться на пути героя.

Большим плюсом стало и то, что в ре-
мейке последовательность получения 
арсенала оружия и улучшения костюма 
стала более сбалансированной. Теперь 
каждой из пушек уделяют отдельный 
маленький момент славы, подталки-
вая к ее тесту сразу после получения. 
Причем часто приходится жонглиро-
вать набором вооружения, поскольку 
нужные патроны попадаются далеко не 
всегда. А улучшения костюма хорошо 
отражаются как через непосредствен-
ную прокачку характеристик, так и 
благодаря внешней составляющей, 
когда одеяние обрастает дополнитель-
ными деталями брони или секциями 
здоровья на спине.

Стоит отметить и другие нововве-
дения. В ремейк добавили различ-
ные опции, позволяющие не только 
переключить кнопки управления, но 
и активировать особые функции. В их 
список попала возможность цензуры 
особенно жестоких моментов, связан-
ных с отдельными кровавыми сценами. 
В плане производительности у игры 
не возникает никаких проблем. Новая 

версия Dead Space стала, скорее, 
масштабной надстройкой оригиналь-
ного концепта, которую подтянули под 
современные реалии, постаравшись 
сохранить индивидуальные черты 
игры. Причем проект наверняка 
заинтересует и новичков, и тех, 
кто хочет сравнить его с ори-
гиналом. Кстати, в игре 
появился дополнитель-
ный финал, который 
открывается после 
прохождения в 
режиме «Но-
вая игра+».

Дата выхода игры:  
27 января 2023
Разработчик: EA Motive
Издатель: Electronic Arts
Официальный сайт игры: 
www.ea.com/games/dead-space
Жанры игры: Хоррор, шутер
Платформы:  
PC, PS5, Xbox Series X/S  
Мультиплеер: Есть
Возрастные ограничения: 18+

Рекомендуемые системные 
требования для РС:

•	 Операционная система: 
Windows 10 / 11;

•	 Процессор: Intel Core i5 
11600K / AMD Ryzen 5 5600X;

•	 Оперативная память: 16 Gb;
•	 Видеокарта: NVIDIA Geforce 

RTX 2070 / AMD Radeon RX 
6700 XT;

•	 50 Gb свободного места на 
диске;

•	 DirectX 12.
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Games / Forspoken

Ж
изнь главной героини 
Forspoken Фрей не 
заладилась с самого 
начала. В младен-
честве родители 
оставили ее на улице, 

получить образование она не смогла, 
а поиски работы тоже не увенчались 
успехом. Чтобы выжить, ей приходится 

нарушать закон, но денег все равно 
не хватает. Девушка 

с трудом сводит 
концы с кон-
цами в убогой 
квартире, куда 
приходит лишь 
поспать на 

грязном матрасе. 
К тому же, все ее 

сбережения сгоре-
ли в пожаре. Но все 

меняется, когда 
Фрей находит 

волшебный на-
руч, который 

переносит 
ее в див-
ный новый 
мир.

В регионе Атия местная аристократия 
заседает в Сенате и выносит полезные 
для себя решения, горожане снуют без 
дела, а крестьяне работают или отды-
хают в отдельном районе. Американка 
из другой эры в такое общество явно 
не вписывается, и сценаристы здоро-
во показывают контраст между ней 
и всеми остальными. Она частенько 
ссылается на произведения из нашего 
мира и произносит известные нам 
шутки, но окружающие не всегда ее 
понимают, поэтому приходится иначе 
формулировать мысли. Если поначалу 
Фрей хочет поскорее вернуться в род-
ной дом, то со временем все больше 
проникается проблемами местных 

жителей. Главная беда Атии - четыре 
могущественные владычицы-танты, 
из-за которых территории вокруг ко-
ролевства покрыты ядовитым туманом. 
На Фрей туман никак не влияет, а вот 
остальных живых существ превращает 
в зомби. Поэтому лишь наша героиня 
способна добраться до тант и одолеть 
их, вернув Атии покой.

Учитывая, что сюжет явно строился на 
основании многочисленных клише, по-
вествование редко может вызвать ка-
кие-либо эмоции. История полностью 
держится на Фрей. Таких персонажей 
в играх в жанре фэнтези встречается 
очень мало, поэтому она быстро вызы-
вает симпатию. Во многом это заслуга 
Эллы Балинска, убедительно озву-
чившей героиню, да и ее словесные 
перепалки с наручем можно слушать 
бесконечно благодаря хорошему и 
уместному юмору. Но кроме не самого 
выдающегося сценария в Forspoken вы 
также столкнетесь со скверной режис-
сурой. Скучная операторская работа, 
диалоги со статичными ракурсами, а в 
начале и в конце каждого ролика про-
исходит уход в затемнение, который 
начинает раздражать почти сразу. 
Нельзя привыкнуть и к тому, что после 
каждого диалога героиня стоит как 
вкопанная несколько секунд.

Но в открытом мире Фрей довольно 
быстро обучается волшебному парку-
ру. Она может ускоряться, далеко пры-
гать, бегать по стенам, а также падать 

с большой высоты и не получать урон, 
если у нее остался хоть малейший 
запас выносливости. Со временем по-
является больше опций, среди которых 
хлыст, которым можно хвататься за 
камни, чтобы выше забираться, и воз-
можность кататься по воде. Локации 
просторные, но путешествие от одной 
точки к другой не утомляет. Вдоба-
вок время от времени героиня будет 
встречать монстров или монументы, 
дарующие бонусы к характеристикам 
или запускающий испытание на время. 
Также тут много сундуков с ресурсами.

Но самое большое разочарование, 
связанное с открытым миром, - это 
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подземелья, в которых можно найти 
новую экипировку. Они абсолютно 
одинаковые и не содержат никаких 
загадок. Вы просто деретесь с врага-
ми и в конце встречаете босса, кото-
рый представляет собой увеличен-
ную версию рядового противника. А 
вот боевая система, если использо-
вать возможности с умом, награждает 
за активное переключение способно-
стей и всегда выглядит зрелищно. Со 
временем героиня разучивает новые 
заклинания, среди которых есть и те, 
что подойдут любителям ближнего 
боя. Со вспомогательной магией все 
чуточку сложнее - приемы, которые 
позволяют замедлять врагов или 

создавать объекты, помогающие в 
бою, после использования доступны 
не сразу. Но если активно наносить 
урон атакующей магией, то и вспо-
могательная будет быстрее вос-
станавливаться. У всех противников 
есть слабость к тому или иному типу 
магии. Паркур также стоит активно 
использовать в сражениях. С по-
явлением новых школ магии сраже-
ния увлекают все больше своими 
спецэффектами. А вот за пределами 
сражений Атия с ее повсеместными 
блеклыми текстурами очень похожа 
на город из малобюджетной jRPG. 
Анимация лиц персонажей тоже не 
впечатляет.

Для Forspoken больше всего под-
ходит описание, как «некази-
стая». Это не совсем плохая 
игра, но разработчикам 
не хватило то ли опыта, то 
ли времени или бюджета. 
Их амбиции явно были 
большими, но полу-
чилось далеко не все. 
Вряд ли игра будет 
достаточно успеш-
ной, чтобы Square 
Enix задумалась о 
сиквеле, но есть 
ощущение, что 
спустя несколько 
лет о Forspoken 
будут вспоминать 
только хорошее.

Дата выхода игры:  
24 января 2023
Разработчик:  
Luminous Productions
Издатель: Square Enix
Официальный сайт игры: 
https://forspoken.square-enix-
games.com
Жанр игры: Ролевая игра
Платформы: PC, PlayStation 5  
Мультиплеер: Нет
Возрастные ограничения: 12+

Рекомендуемые системные 
требования для РС:

•	 Операционная система: 
Windows 10 / 11;

•	 Процессор: Intel Core i7-3770 
3,7 GHz / AMD Ryzen 5 1600 
3,7 GHz;

•	 Оперативная память: 24 Gb;
•	 Видеокарта: NVIDIA GeForce 

GTX 3070 / AMD Radeon RX 
6700 XT;

•	 150 Gb свободного места на 
диске;

•	 DirectX 12.
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Games / Hogwarts Legacy

В 
конце прошлого века 
Джоан Роулинг создала 
волшебную вселенную, 
в которую погрузились 
миллионы людей по всему 
миру. В конечном итоге 

серия из семи книг стала поистине 
культовой, за чем последовали съемки 
11 фильмов, заработавших в прокате 
более 9 млрд. долларов. Небывалый 
успех франшизы привлек и создате-
лей видеоигр, однако за 23 года по 
волшебной вселенной не сделали ни 
одной по-настоящему достойной игры. 
Но Hogwarts Legacy прервал череду 
неудач в игровой индустрии, так ста-
равшейся воспроизвести волшебный 
мир Хогвардса. Фанаты мира Джоан 
Роулинг наконец получили ту самую 
игру, которую ждали все эти годы.

Новая игра во вселенной Гарри Пот-
тера привлекла внимание огромной 
аудитории еще задолго до анонса. 
Первый ролик, утекший в Сеть раньше 
времени, мы увидели еще в 2018 году. 
Время шло, дата релиза сдвигалась, 
но число тех, кто ждал выхода игры, 
только росло. Кажется, игре даже 
не требовались какие-либо обзоры, 
хотя большинство критиков оценили 
Hogwarts Legacy очень по-
ложительно.

Как все начиналось

До смертельной схват-
ки Волан-де-Морта и 
Гарри Поттера, как и 
до противостояния 

Геллерта Грин-де-Вальда и 
Альбуса Дамблдора, еще 
десятки лет. Мы отправляемся 
в Великобританию конца XIX 
века, где познакомимся с 
новым для вселенной героем 
или героиней с уникальной 
особенностью. Наш герой 
может видеть следы 

древней магии и даже использовать 
ее. Чем уникален этот персонаж? Стоит 
ему взять в руки вещь, отмеченную 
древней магией, как она сразу раскро-
ет все свои секреты. И юный волшеб-
ник прибывает в Хогвартс, полный 
всевозможных секретов, в том числе 
очень древних.

Hogwarts Legacy с первых минут 
окунает нас в волшебную атмосферу. 
И происходит это по большей части 
благодаря звуковому оформлению. В 
первые часы игрок, в особенности не 
раз смотревший фильмы о Гарри Пот-
тере, будет разглядывать все вокруг с 
открытым ртом. Обладатели мощных 
геймерских компьютеров и консолей 
последнего поколения смогут про-
гуляться по Хогвартсу, исследовать 
все его уголки, открыть запертые на 
замок двери и найти потайные ходы. 
Вы сможете пообщаться с «живыми» 
картинами, разглядеть статуи и памят-
ники, ухоженные растения и местных 
жителей, в числе которых не только 
студенты и преподаватели, болтающие 
друг с другом и обсуждающие отмену 
квиддича директором школы Финеа-
сом Блэком, но и кошки. Встретите вы 

и привидения, включая полтергейста 
Пивза, который выглядит здесь доволь-
но экстравагантно.

Выйдя за пределы школы, вы попадете 
в открытый мир, полный всевозмож-
ных путей и достопримечательностей. 
Направившись в сторону уютной и до-
вольно большой деревушки Хогсмид, 
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где находятся основные магазины, 
герой не раз встанет перед выбором, 
куда идти дальше. И здесь все знако-
мые по книгам заведения на месте. 
Вот гостиница «Три метлы», а напро-
тив нее - «Сладкое королевство» с 
кучей сладостей. А вот здесь владелец 
магазина приколов «Зонко» выгоняет 
двух студентов за кражу товара. Ис-
следовать деревушку и знакомиться с 
местными жителями - одно удоволь-
ствие. Может быть, рискнуть и пойти 
в Запретный лес? Это очень страшное 
место, кишащее пауками и другими 
ужасающими тварями, 
а ночное путешествие 
по лесу сравнимо с той 
самой сценой из «Фило-
софского камня». Так что 
в темное время суток к 
нему лучше даже близко 
не подходить! Можете 
погулять по окрест-
ностям, чтобы собрать 
ингредиентов и, возмож-
но, выполнить необяза-
тельное задание и найти 

кое-что интересное? А, может, попро-
сту взлететь в небо и наслаждаться 
пейзажами с высоты птичьего полета, 
заодно исследуя территорию? Иссле-
довать мир Hogwarts Legacy можно с 
помощью привычных для волшебного 
мира животных: гиппогрифов, фестра-
лов и дромарогов. Но удобнейшим 
способом для путешествий, конечно 
же, остается метла.

Магия Хогвартса

Создатели Hogwarts Legacy, 
пытаясь увлечь игроков, не 
только постарались сделать 
мир красивым, живым и 

динамичным, но и реализовали 
простой и понятный геймплей. 
Герой начинает обучение в Хог-
вартсе сразу на пятом курсе, но 
при этом даже не знает самых 
базовых заклинаний вроде 

Дата выхода игры:  
10 февраля 2023
Разработчик:  
LAvalanche Software
Издатель:  
Warner Bros. Interactive
Официальный сайт игры: 
www.hogwartslegacy.com
Жанр игры: RPG, Action
Платформы: PC, PS4, PS5,  
Xbox One, Xbox Series X/S, 
Nintendo Switch  
Мультиплеер: Ожидается
Возрастные ограничения: 12+

Рекомендуемые системные 
требования для РС:

•	 Операционная система: 
Windows 10 / 11;

•	 Процессор: Intel Core i7-8700 
3,2 GHz / AMD Ryzen 5 3600 
3,6 GHz;

•	 Оперативная память: 16 Gb;
•	 Видеокарта: NVIDIA GeForce 

1080 Ti / AMD Radeon RX 5700 
XT / INTEL Arc A770;

•	 85 Gb свободного места на 
диске;

•	 DirectX 12.
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«Экспеллиармуса» или «Вингардиум 
Левиоса», которые мастерски освоила 
Гермиона еще на первом курсе. Так что 
игрок будет чувствовать себя будто 
бы читающим азбуку. Впрочем, 
наш герой быстро учится, и его 
коллекция заклинаний будет 

активно пополняться. Чтобы освоить 
новое заклинание, надо с помощью 
мыши или геймпада нарисовать в 
воздухе за определенное время некую 
фигуру. Но иногда для доступа к новым 

заклинаниям требуется выполнение 
тех или иных действий. Напри-
мер, предстоит столько-то раз 

уклониться от атаки или исполь-
зовать какое-то зелье.

Практически все заклинания вам 
понадобятся для дальнейшего про-
хождения игры. Со временем вы 

наловчитесь с помощью волшебства 
раскрывать секреты Хогвартса 
и мира вокруг, где в целом есть 
несколько типов головоломок, 
каждая из которых требует своего 
подхода. Изучив несколько закли-
наний и намереваясь их исполь-
зовать, вы добавляете их в меню 
быстрого доступа, состоящее из 
четырех слотов. Впоследствии 
число таких наборов можно 
увеличивать и на ходу переклю-
чаться между своими магиче-
скими квартетами, используя 
их как в быту, так и во время 

сражений. Также в любое время 
герой может использовать 

заклинания обнаружения се-
кретов и защиты. Для них не 

требуется место в наборе.

Битвы здесь устроены традицион-
ным для этого жанра образом. Вы 
атакуете и, защищаясь и уворачива-
ясь, контратакуете. Палочка героя 
атакует базовым заклинанием или 
одним из тех, что вы изучили во 
время игры. Некоторые из врагов 
способны создавать щиты, проби-

вать которые сможет небоевая 
магия. Например, герой 
притягивает неприятеля к 
себе или поднимает в воздух, 

а потом, воспользовавшись 

его замешательством, наносит больше 
урона. Кроме того, при атаке следует 
использовать некоторые предметы 
окружения, которыми можно бросать-
ся. А при заполнении отдельной шкалы 
появляется возможность применить 
древнюю магию, наносящую врагу 
огромный урон. Если же неприятель 
перешел в атаку, которую можно от-
разить, вы создаете магический щит и 
ошеломляете им противника. Но опре-
деленные волшебные удары нельзя 
заблокировать. Тогда следует приме-
нять тактику уворотов. В случае боссов 
может быть и такое, что для предот-
вращения их атаки нужно нанести удар 
первым. И, конечно, нельзя забывать 
про механику полетов, которая будет 
усвоена уже после второго подъема в 
воздух. Как и в случае передвижения 
пешком, здесь есть стандартная ско-
рость и быстрая. Кроме того, у игрока 
появляется шкала ускорения, позво-
ляющая лететь еще быстрее, а также 
возможность снизиться или набрать 
высоту.

Особенно приятно, что игровой про-
цесс Hogwarts Legacy не состоит из 
вечных поединков. Наоборот, большая 
часть времени отводится на исследова-
ние локаций, решение головоломок и 
поиск снаряжения, которое усиливает 
атаку, защиту и другие характери-
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стики персонажа. Сражения вообще 
удивительная редкость. Кастомизация 
- одна из самых приятных механик в 
Hogwarts Legacy. При желании героя 
можно превратить даже в средне-
векового рыцаря, а если какой-то 
предмет не нравится внешне, то его 
всегда можно скрыть, получив все его 
характеристики. При этом аутентичной 
одежды в игре все же больше, чем всей 
остальной. Снаряжение и даже метлу 
в Hogwarts Legacy можно улучшить. 
А вот для волшебной палочки можно 
поменять лишь рукоятку. Исследуя мир 
и решая загадки, можно существен-

но облегчить себе жизнь. Например, 
прохождение головоломок Мерлина 
увеличивает вместимость инвентаря, 
а поиск скрытых страниц повышает 
уровень персонажа. В конечном итоге 
все сводится к Выручай-комнате, кото-
рую также можно кастомизировать как 
душе угодно.

Как и отмечали разработчики, квидди-
ча в Hogwarts Legacy нет, но соот-
ветствующий стадион и испытания на 
время прилагаются. Новичок сможет 
относительно быстро стать одним из 
лидеров школы, но это будет не так уж 
и просто. Кстати, саму метлу можно на-
страивать и улучшать, и с этим связана 
отдельная цепочка заданий.

Сюжетная линия

Сюжет игры напоминает детскую 
сказку, где все просто и по-
нятно. Вы не знаете, что будет 
дальше, но прекрасно пони-

маете, что это хороший или плохой 
человек, с этим вы дружите, а другому 
должны отказать в чем-то. Сюжет 
раскрывается как через общение с дру-
гими персонажами, так и, например, 
благодаря найденным запискам или 
полученным письмам. При этом игрок, 
благодаря омутам памяти, способным 
демонстрировать воспоминания даже 
давно умерших людей, может с легко-
стью оказаться в еще более далеком 
прошлом, встретить там персонажей, 
которые окажутся связанными с глав-
ным героем и предложат ему пройти 
ряд испытаний.

Вердикт

Столько лет ожидания игры того 
стоили! Hogwarts Legacy при-
ятно удивляет и, не предлагая 
ничего кардинально нового, 

просто дарит самые яркие эмоции. 
Особенно это понравится тем, кто в 
восторге от вселенной, созданной 
Джоан Роулинг. Даже после нескольких 
часов игры возникает уверенность, что 
Hogwarts Legacy определенно стоит 
своих денег. Даря ощущение того, 
словно ты сам стал тем самым волшеб-
ником, который наконец-то сам попал 
в Хогвартс и смог побывать там, где не 
были Гарри, Рон и Гермиона. Авторы 
Hogwarts Legacy прекрасно понимали, 
для кого они создают свою игру.
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