






не хватать. Соблюдать баланс, но при 
этом не останавливаться в развитии - 
вот главная задача в Dune: Spice Wars. 
Вариантов победы пока три. Это во-
енное «Превосходство», «Гегемония», 
а также «Политика». Так что, используя 
различные средства, к доминации на 
карте можно подойти по-разному.

Фракции Dune: Spice Wars

Все фракции в игре имеют свои до-
вольно сильные стороны. Если вы не 
очень любите ввязываться в войны, 
то выбирайте дом Атрейдесов. Они 
единственные могут покорять другие 
поселения без единого выстрела, а 
не только за счет влияния и автори-
тета. Процесс этот занимает намного 
больше времени, чем насильственный 
захват, но при грамотном управлении 
у вас постоянно будет идти процесс 
присоединения городов. Главное - 
правильно расставить приоритеты по 
местоположению и ресурсной базе 
захватываемых земель. Также Атрейде-
сам свойственно высокое положение 
в Ландсрааде, и соответственно они 
получают от него максимум пользы.

Харконнены - достаточно сложная в 
освоении фракция, потому что они по-
лучают мощные бонусы от подавления 
своих поселений. Этот процесс нужно 
хорошо контролировать, иначе можно 
нарваться на неприятности. Кроме 
того, сила Харконненов - в военном 
деле. Они получают базовые усиления 
к силе и скорости вербовки юнитов, но 
очень слабы в производстве. Если вам 
нравятся интриги и шпионаж, то смело 
вступайте во фракцию Контрабанди-
стов. Они могут возводить особую 
постройку в городах других фракций, 
имеют долю на черных рынках Арраки-
са и т.д. Главный же их минус - огра-
ниченный доступ к Ландсрааду. Их не 
очень рады видеть на таких собраниях, 
что вполне понятно.

И, наконец, Фримены. Это исконные 
жители планеты Арракис. Их воины 
медленнее тратят ресурсы при пере-
движении по не принадлежащим им 
локациям, а также получают максимум 
пользы от взаимодействия с нейтраль-
ными Ситчами. Их доступ к Ландсрааду 
также ограничен. Но самая интересная 
особенность у Фрименов - возможность 
передвигаться верхом на червях. Они 
могут приманивать их, размещать на них 
свои отряды и задавать нужное направ-
ление передвижению. Помимо фракций, 
мы также можем выбрать двух из четы-
рех советников. Они неплохо вписаны в 
реальный сюжет «Дюны», но фактически 

вся их роль в игре сводится к усилению 
того или иного направления.

Атмосфера Арракиса

Все вышеперечисленные механики 
вместе работают очень хорошо. Игра 
затягивает и очень хочется продолжать 
развитие вплоть до завершения карты. 
Хотя не обошлось и без минусов, 
которые касаются именно реализации 
мира Дюны в игре. Игра неторопливая, 
с активной паузой, без какого-либо 
экшена, присущего стратегиям в ре-
альном времени. Несмотря на то, что 
у Dune: Spice Wars и Northgard немало 
общего, по геймплею это абсолютно 
разные игры. Dune больше похожа 
на тот же Stellaris, хотя она и не такая 
огромная, и игровой процесс в ней все 
же более динамичный. Так что, если 
вы в 4X-играх начинаете скучать через 
полчаса, то заскучаете и в Dune. К тому 
же атрибуты самого Арракиса реали-
зованы в Dune: Spice Wars достаточно 
спорно. Начнем с червей. Все, что они 
делают, - это периодически появляется 
под ногами у ваших солдат или под 
гусеницами харвестеров. Не успели 
вовремя отвести - потеряли юниты 
или харвестер. При этом у харвесте-
ров даже есть функция автоотвода, 
позволяющая забрать их при первых 
признаках появления червя. В итоге 
вся эта механика с червями пре-
вращается в какое-то раздра-
жающее рутинное действие. 
Чтобы возобновить добычу 
специи, будет необходимо 
вручную снова направить 
харвестер на место работы. 
Кроме того, черви регулярно 
появляются во время сраже-
ний и обязательно под ногами 
ваших юнитов.

То же самое можно сказать и 
про остальные атрибуты мира 
игры. Да, они вроде бы есть, но 
фактически это просто привыч-

ные элементы 4X-жанра, вписанные в 
сеттинг «Дюны». Кому-то этого будет 
достаточно, чтобы получить удо-
вольствие от погружения в любимую 
вселенную, некогда созданную Френ-
ком Гербертом, а кому-то, возможно, 
этого не хватит. Сейчас разработчики 
активно собирают отзывы и смотрят, 
какие аспекты игры стоит улучшить, от-
полировать или переработать. Ранний 
доступ Dune: Spice Wars предлагает 
весьма неплохую базу для потенциаль-
но классной стратегии, но сможет ли 
она стать такой, мы узнаем с полно-
ценным релизом. Ориентировочно это 
случится через 9-12 месяцев, но планы 
могут измениться.
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